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Цель освоения дисциплины:

Сформировать  компетенцию  в  области  анализа  коммерческой  и  маркетинговой
информации  предприятий  и  разработки  проектов  с  помощью  компьютерной  графики
и представления их в инфографике.

План курса:
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раздела
Содержание раздела

1 2 3
1 Предмет  Компьютерная

графика.  История.
Основные  термины  и
определения

Основные  термины  и  определения.  История  возникновения
понятия. Вводные определения. 

2 Представление  цвета  в
компьютере

Цвет  и  свет.  Восприятие  человеком  цвета  и  света.
Особенности зрения человека. Цветовые модели: RGB, CMY,
CMYK, HSV. 

3 Графические  файлы.
Классификация.
Основные
характеристики

Основные  параметры растровых  и  векторных изображений.
Виды программного обеспечения обработки графики. 

4 Аппаратные  средства
компьютерной графики

Устройства  ввода  и  вывода  информации.  Устройства
обработки – аппаратное обеспечение, графические ускорители

5 Растровая  графика.
Алгоритмы
растеризации

Понятие  Растра.  Растровое  изображение.  Растровый
графический редактор Adobe Photoshop. 

6 Основные  приемы
работы  в  растровом
редакторе. Практическое
применение  растровой
графики в рекламе

Основные  приемы  цифровой  ретуши  в  Adobe  Photoshop.
Создание композиций. 

7 Векторная  графика.
Алгоритмы
векторизации

Понятие  вектора.  Векторное  изображение.  Векторные
редакторы CorelDRAW, Adobe Illustrator. 

8 Работа  с  графическим
изображением

Отрисовка  элементарных  фигур.  Редактирование.
Преобразование и упорядочение объектов. 

9 Основные  приемы
работы  в  векторном
редакторе. Практическое
применение  векторной

Основные  приемы  создания  векторной  графики.  Создание
композиций. Алгоритмы обработки векторных изображений. 



графики в рекламе

Формы текущего контроля и промежуточной аттестации:

– при проведении занятий лекционного типа:

при чтении лекций используется объяснительно-иллюстративный метод с элементами 
проблемного изложения учебной информации (монологической, диалогической или 
эвристической);

– при проведении занятий семинарского типа:

 беседа (обсуждение) по теме;
 групповая совместная работа студентов в виде лабораторного практикума;
 подготовка эссе;
 подготовка презентаций по теме.

Зачет с оценкой проводится в форме ответа на билет в виде устного собеседования.

Основная литература:

1. Григорьева И.В. Компьютерная графика Прометей 2012  
http://www.iprbookshop.ru/18579

2. Лепская Н.А. Художник и компьютер Когито-Центр 2013  
http://www.iprbookshop.ru/15315


