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Цель освоения дисциплины: 
Сформировать компетенции в сфере научно-исследовательской и организационно-

управленческой работы в области экономики и информатики. 

 

План курса: 

 

Тема 1. Статические игры с полной информацией.  

Стратегии и платежные функции. Классификация игр. Нормальная и развернутая 

форма описания игры. Примеры игровых ситуаций. 

Доминирование стратегий. Смешанные стратегии. Равновесие по Нэшу. 

Доминирование по Парето. Парето-оптимальные исходы. Определение равновесных по 

Нэшу исходов (в смешанных стратегиях).  

 

Тема 2. Динамические игры с полной информацией. 

Понятие игры с совершенной и несовершенной информацией. Динамические игры с 

полной и совершенной информацией. Экстенсивная форма представления игр. 

Нормализация игры. Информационное множество. Понятие подыгры. Совершенное 

подыгровое равновесие по Нэшу. Метод обратной индукции. Повторяющиеся игры. 

Двукратная повторяющаяся игра. Бесконечно повторяемые игры.  

 

Тема 3. Статические игры с неполной информацией. 

Статические Байесовские игры и равновесие Байеса-Нэша. Нормальная форма 

представления статических Байесовских игр.  

 

Тема 4. Динамические игры с неполной информацией. 

Динамические игры с неполной информацией. Совершенное Байесовское 

равновесие. Сигнальные игры. 

 

Аудиторные часы: 32 

Формы текущего контроля и промежуточной аттестации: домашнее задание, 

контрольная работа, письменный зачет.  
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