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Цель освоения дисциплины: 

Сформировать следующие компетенции: 
• ДПК-3 - Способность к пространственному и дизайн-мышлению.  

План курса: 

Тема 1. Цифровая среда: технологии и техника  
Основные направления изучения цифровой среды и их отличие от Media Studies. 
Аналитические возможности изучения digital в пределах современных научных центров и 
think tanks. Современные разработки в области цифровых технологий и их социальное 
измерение: тренды, тенденции, их освещение в массовой культуре и применение в 
области социокультурного и средового проектирования.  
 
Тема 2. Цифровая культура: социокультурное измерение технологий  
Изменение социальных структур и практик под воздействием дигитализации.  
Трансформация логик потребления и продвижение ценностей альтерглобализма  и 
альтернативных подходов к дистрибуции культурных благ. Появление новой идеологии 
computationalism как радикализация установок на партиципацию и закрепление 
максимально жестких сценариев коллективного взаимодействия, а также норм управления 
этими интеракциями. Опыт конструирования software society, основанного на применении 
и доминировании т.н. культурного софта.  
Социогуманитарные практики под прицелом гуманитарной теории.  
 
Тема 3. Дигитализация: влияние цифровых технологий на профессиональные рынки  
Digital-старт: что нужно знать о дигитализации современных рынков.  
Аналитика больших данных, машинное обучение и искусственный интеллект, облачные, 
мобильные технологии, интернет вещей и новые социальные технологии.  
 
Тема 4. Цифровая экономика: e-business, e-commerce и посткапитализм  
Цифровая (электронная) экономика и первые опыты концептуализации понятия. 
Перспективы дигитализации социокультурных, экономических и политических 
процессов. Концепция информационного капитализма, цифрового посткапитализма, 
партиципаторной экономики, «eco-communalism» и современные социокультурные 
практики. Влияние футурологических концептуализаций из поля digital на практики 
социокультурного проектирования.  
  
Тема 5. Новый опыт городского дизайна: The Stack 
Теория The Stack как новый подход к проблематизации IT-отрасли и процессов тотальной 
дигитализации. Технологии средовое проектирование: гибридизация или новое измерение 



реальности. Проблематизация социальных и антропологических практик в контексте 
практической деятельности дизайнера среды.  
Социокультурное проектирование сквозь призму трендов дигитализации: новое 
когнитивное картирование или подход к проектированию в новых координатах 
технологической реальности?  
 
Тема 6. Новый опыт горожанина: transparency vs surveillance  
От Интернета вещей к Интернету всего: тренды и опасения аналитиков. Бизнес-среда как 
двигатель развития IIoT. Современное гуманитарное знание как критика концепта «умной 
среды».  
Перспективы использования цифровых технологий для эффективного и устойчивого 
городского управления. История использования цифровых технологий в 
градостроительстве с 1950-е гг. и до наших дней. Сетевой урбанизм (networked urbanism) 
как предтеча современных практик развития городов. Современная среда как PPPP. 
 

Формы и методы текущего контроля и промежуточной аттестации: 

В результате освоения дисциплины у студентов должны быть сформированы: 
 
Код этапа освоения 
компетенции 

Результаты обучения 

ДПК-3.2. на уровне знаний:  
- о дизайн подходе в проектировании 

на уровне умений:  
- формирование дизайн-концепции городских сервисов 

на уровне навыков:  
- дизайн мышление 

 
В ходе реализации дисциплины «Цифровые технологии» используются следующие 
методы текущего контроля и успеваемости обучающихся: опрос, контрольная работа, 
реферат, коллоквиум, экзамен (эссе) 
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