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1. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с 

планируемыми результатами освоения программы 
 

1.1.Дисциплина Б1.В.ДВ.04.01 Современный стратегический анализ (Modern Strategic 
Analysis (Game Theory)) обеспечивает овладение следующими компетенциями с 
учетом этапа: 

 
Код 

компетенции 
Наименование 
компетенции 

Код этапа освоения 
компетенции 

Наименование этапа 
освоения компетенции 

ПК-3 Владение навыками 
стратегического 
анализа, разработки и 
осуществления 
стратегии 
организации, 
направленной на 
обеспечение 
конкурентоспособнос
ти 
 

ПК-3.3 Овладение различными 
способами и навыками 
стратегического анализа, 
разработки и 
осуществления 
стратегии организации, 
направленной на 
обеспечение ее 
конкурентоспособности. 

ПК-13 Умение моделировать 
бизнес-процессы и 
использовать методы 
реорганизации 
бизнес-процессов в 
практической 
деятельности 
организации 

ПК-13.2 Способность применять на 
практике аналитические и 
расчетные методы в 
процедуре принятия 
управленческих решений 
по управлению бизнес-
процессами 

 
1.2.  В результате освоения дисциплины у студентов должны быть сформированы: 
 

ОТФ/ТФ 
(при наличии профстандарта)/ 
профессиональные действия 

Код этапа 
освоения 

компетенции 

Результаты обучения 

40.033     
ОТФ: 
Осуществлять тактическое и 
оперативное управление 
процессами организации 
производства и на уровне 
структурного подразделения 
предприятия (отдела, цеха) 
ТФ: 
Осуществлять тактическое и 
оперативное планирование 
производства и координировать 
совместную деятельность 
работников по 
совершенствованию процессов 
организации производства 
Осуществлять руководство 

ПК-3.3 На уровне знаний:  
- теоретические подходы к разработке 
миссии, целей и стратегий предприятия 
-концепция конкурентного преимущества 
и его источников и способность 
распознавать его в реальных сценариях. 
- фундаментальные концепции и методы 
экономического анализа 
- инструмент теории игр 

На уровне умений:  
- понимание индивидуального поведения 
в организациях, включая разнообразие, 
отношения, удовлетворенность работой, 
эмоции, настроения, личность, ценности, 
восприятие, принятие решений и 
мотивационные теории 
- понимать организационную систему, 
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процессами организации труда 
и управления производством в 
структурном подразделении 
(отделе, цехе) промышленного 
предприятия 

включая организационные структуры, 
культуру, человеческие ресурсы и 
изменения. 
-анализ отношений между бизнесом и 
этикой, наряду с пониманием основных 
теорий деловой этики за последние 
тридцать лет или около того 
На уровне навыков:  
- методы анализа и оценки внутреннего 
потенциала компании 
- признать различные этапы развития 
отрасли и рекомендовать стратегии, 
соответствующие каждому этапу 
- способы выравнивания, различные 
подходы к новым технологиям при 
управлении компаниями и техническими 
специалистами, использующие матрицу 
«покупатель-продавец», установление 
определенного уровня взаимоотношений 
в организации в зависимости от ее 
технологического уровня развития 

08.018 
ОТФ: 
Разработка отдельных 
направлений риск-менеджмента. 
ТФ: 
Поддержка процесса 
управления рисками для 
ответственных за риск 
сотрудников организации 
Выполнение аудиторских 
процедур (действий) и оказание 
сопутствующих аудиту и прочих 
услуг, связанных с аудиторской 
деятельностью. 

ПК-13.2 На уровне знаний:  
- основа экономической теории 
организационного поведения, структуры 
рынка и конкурентной среды отрасли 
- основные модели поведения фирм и 
промышленной организации. 
- теории и принципы регулирования, 
политика регулирования 

 
На уровне умений:  
- формулировать экономические и бизнес-
проблемы в виде теоретико-игровых 
моделей, 
- различать одновременные и 
последовательные игры 
- анализ того, как рыночные структуры 
влияют на поведение фирм. 
- определение и сравнение 
антиконкурентных стратегий 
ценообразования, которые фирмы 
принимают в различных рыночных 
структурах. 
На уровне навыков:  
- применять теоретико-игровые 
концепции решения к анализу реальных 
проблем 
- применение углубленного знания теории 
игр для понимания стратегического 
поведения фирм на рынке. 
- анализ последствий государственного 
вмешательства с точки зрения 
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эффективности и справедливости. 

 
2. Объем и место дисциплины в структуре ОП ВО 

Объем дисциплины 
 

Объем дисциплины: 72/2 54/2 
Контактная работа: 28/21 
Лекции  
Лабораторные работы  
Практические занятия 14/10,5 
Самостоятельная работа 44/33 

 
Место дисциплины в структуре ОП ВО 
  

индекс и наименование дисциплины: Б1.В.ДВ.04.01 Современный стратегический 
анализ (Modern Strategic Analysis (Game Theory)) 

  
курс(ы), семестр(ы) или триместр(ы) ее освоения в соответствии с учебным планом: 

4 курс, 7 семестр 
 
дисциплин, которые преподаются до реализации данной дисциплины: 
Б1.Б.05.03 Введение в экономическую теорию (Introduction to economics) 
Б1.В.13 Стратегический менеджмент (Strategic management) 
Б1.В.18 Бизнес-аналитика (Business analysis) 
Б1.В.31 Предпринимательство (Entrepreneurship)   
  
дисциплины, для который реализуемая дисциплина служит опорой:  
Б1.В.ДВ.04.02 Организация производства (Industrial Organization)    
Б2.В.03(Пд) Преддипломная практика (Pre-graduation intership) 
 
форма(ы) промежуточной аттестации в соответствии с учебным планом: Зачет 

Регламент распределения видов работ по дисциплине с ДОТ  

Данная дисциплина реализуется c применением дистанционных образовательных 
технологий (ДОТ). Распределение видов учебной работы, форматов текущего контроля 
представлены в таблице:  

Вид учебной работы Формат проведения 
Лекции С частичным применением ДОТ 
Практические занятия С частичным применением ДОТ 
Самостоятельная работа С частичным применением ДОТ 
Промежуточная аттестация С частичным применением ДОТ 
Формы текущего контроля Формат проведения 
Диспут С частичным применением ДОТ 
Решение задач  
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Доступ к системе дистанционных образовательных осуществляется каждым 
обучающимся самостоятельно с любого устройства на портале: https://lms.ranepa.ru. 
Пароль и логин к личному кабинету / профилю предоставляется студенту в деканате.  

Все формы текущего контроля, проводимые в системе дистанционного обучения, 
оцениваются в системе дистанционного обучения. Доступ к видео и материалам лекций 
предоставляется в течение всего семестра. Доступ к каждому виду работ и количество попыток на 
выполнение задания предоставляется на ограниченное время согласно регламенту дисциплины, 
опубликованному в СДО. Преподаватель оценивает выполненные обучающимся работы не позднее 
14 рабочих дней после окончания срока выполнения. 

 
3. Содержание и структура дисциплины  

 
Очная форма обучения 

 
№ п/п 

  
  

Наименование тем 
(разделов), 

  
  

Объем дисциплины (модуля), час. Форма 
текущего  
контроля 

успеваемости**, 
промежуточной 

аттестации* 
  
  

Всего 
  

Контактная работа 
обучающихся с 
преподавателем 

по видам учебных занятий 

СР 
  

Л/ЭО, 
ДОТ* 

ЛР/ ЭО, 
ДОТ* 

ПЗ/ ЭО, 
ДОТ* 

КС
Р 

Тема 1 Introduction: 
Presentations and 
basic assumptions 
Введение: 
презентации и 
основные 
предположения 

 

2/1,5 

 

 

 

6/4
,5 

Д, РЗ 

Тема 2 Static games of 
complete 
information 
Статические игры 
полной 
информации 

 2/1,5  

 

 6/4
,5 

РЗ 

Тема 3 Dynamic games of 
complete 
information 
Динамичные игры 
полной 
информации 

 2/1,5  

 

 6/4
,5 

РЗ 

Тема 4 Repeated games 
Повторные игры 

 2/1,5  
 

 6/4
,5 

РЗ 

Тема 5 Static games of 
incomplete 
information 
Статические игры 
неполной 
информации 

 2/1,5  

 

 6/4
,5 

РЗ 

Тема 6 Dynamic games of 
incomplete 
information 
Динамические 
игры неполной 

 2/1,5  

 

 6/4
,5 

РЗ 
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информации 
Тема 7 Selected topics in 

game theory 
Избранные темы 
теории игр 

 2/1,5  

 

 

8/6 

Д, РЗ 

Промежуточная 
аттестация 

      Зачет 

Всего: 72/2 54/2 14/10,
5 

     
 44/

33 
 

 
*Примечание – диспут(Д), решение задач (РЗ) 
 

Содержание дисциплины  
 

№  Наименование темы Содержание темы  

Тема 1 Introduction: 
Presentations and basic 
assumptions 
Введение: презентации и 
основные предположения 

 Introduction to game theory. History of game theory. 
 Describing strategic games. 
. Games in strategic (normal) form. 
. Games in extensive form. 
 
Введение в теорию игр. История теории игр. 
  Описание стратегических игр. 
. Игры в стратегической (нормальной) форме. 
. Игры в развернутой форме. 

Тема 2 Static games of complete 
information 
Статические игры полной 
информации 

Strictly dominant strategies. Equilibrium in strictly dominant 
strategies. 
 Iterated dominance. 
 Best response and Nash equilibrium. Pareto efficiency. 
 Applications of Nash equilibrium: Cournot and Bertrand 
oligopoly, auctions, tariffs, strategic voting. 
 Pure and mixed strategies. Nash equilibrium in mixed 
strategies 
 
Строго доминирующие стратегии. Равновесие в строго 
доминирующих стратегиях. 
 Повторяющееся доминирование. 
 Лучший ответ и равновесие по Нэшу. Эффективность 
Парето. 
Применение равновесия по Нэшу: олигополия Курно и 
Бертрана, аукционы, тарифы, стратегическое голосование. 
 Чистые и смешанные стратегии. Равновесие по Нэшу в 
смешанных стратегиях 
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№  Наименование темы Содержание темы  

Тема 3 Dynamic games of 
complete information 
Динамичные игры полной 
информации 

Details of the extensive form 
Backward induction and subgame-perfect equilibrium. 
 Imperfect information. Representation of normal-form games 
of perfect information as extensive-form games of imperfect 
information. 
Applications of subgame-perfect equilibrium: entry 
deterrence, Stackelberg oligopoly, committee decision making. 
 
Детали развернутой формы 
Обратная индукция и идеальное равновесие по подиграм. 
Несовершенная информация. Представление игр с 
совершенной информацией в нормальной форме как игр с 
несовершенной информацией в развернутой форме. 
Применение идеального равновесия в подиграх: 
сдерживание входа, олигополия Штакельберга, принятие 
решений комитетом. 

Тема 4 Repeated games 
Повторные игры 

 Finitely repeated games. 
 Infinitely repeated games. 
 Applications: collusion, trade agreements and goodwill 
 
Конечно-повторяющиеся игры. 
  Бесконечно повторяющиеся игры. 
  Применение: сговор, торговые соглашения и гудвилл. 

Тема 5 Static games of incomplete 
information 
Статические игры 
неполной информации 

 Random events and incomplete information. 
 Bayesian Nash equilibrium. 
 Applications: market for lemons and auctions 
 
Случайные события и неполная информация. 
Байесовское равновесие по Нэшу. 
Приложения: рынок лимонов и аукционы 

Тема 6 Dynamic games of 
incomplete information 
Динамические игры 
неполной информации 

 Perfect Bayesian equilibrium. 
 Job-market signaling and reputation. 
 
Идеальное байесовское равновесие. 
Сигнализация рынка труда и репутация. 

Тема 7 Selected topics in game 
theory 
Избранные темы теории 
игр 

bargaining, evolutionary games 
торг, эволюционные игры 

 
4. Материалы текущего контроля успеваемости обучающихся и  

фонд оценочных средств промежуточной аттестации по дисциплине 
 

4.1. Формы и методы текущего контроля успеваемости, обучающихся и 
промежуточной аттестации. 
 

4.1.1. В ходе реализации дисциплины (индекс, наименование) используются 
следующие методы текущего контроля успеваемости обучающихся: 
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При проведении занятий лекционного типа: - 
 
при проведении занятий семинарского типа: диспут, решение задач 
 

4.1.2. Экзамен (зачет) проводится с применением следующих методов (средств): 
Зачет в форме теста 

 
4. 2. Материалы текущего контроля успеваемости обучающихся. 

 
Topic 1. Introduction: Presentations and basic assumptions 
Discussion questions: 
1. Suppose that the social benefits of some outcome are the sum of individual benefits 
(and thus that individual benefits can be measured and added). In that case is the 
following principle P true? 
P: If each individual chooses what maximizes his or her own benefits (given the 
choices of others) then the outcome will maximize the social benefits. 
In his "invisible hand" argument does Smith assume that P is true? 
2. Are the choices of traders on competitive markets strategic or non-strategic 
choices? 
3. Since the best strategy to play in a prisoner's dilemma does not depend on what 
strategy the other player chooses, is a prisoner's dilemma really a strategic interaction? 
4. What can players facing a prisoner's dilemma situation do to avoid the sub-optimal 
mutual defection outcome? 
Тема 1. Введение: презентации и основные предположения 
Обсуждение вопросов: 
1. Предположим, что социальные выгоды от некоторого результата являются 
суммой индивидуальных выгод (и, таким образом, индивидуальные выгоды 
можно измерить и сложить). В таком случае верен следующий принцип P? 
П: Если каждый человек выбирает то, что максимизирует его или ее 
собственные выгоды (с учетом выбора других), то результат максимизирует 
социальные выгоды. 
В своем аргументе «невидимая рука» предполагает ли Смит, что P истинно? 
2. Является ли выбор трейдеров на конкурентных рынках стратегическим или 
нестратегическим? 
3. Поскольку лучшая стратегия для решения дилеммы заключенного не зависит 
от того, какую стратегию выбирает другой игрок, действительно ли дилемма 
заключенного является стратегическим взаимодействием? 
4. Что могут сделать игроки, столкнувшиеся с дилеммой заключенного, чтобы 
избежать неоптимального результата взаимного отступничества? 
 
Topic 2. Static games of complete information 
Discussion questions: 
1. Consider the following game, which is a variant of the so-called "ultimatum game," 
concerning which a great deal of experimentation has been done. The first player can 
propose to divide $10 evenly between himself/herself and the other player -- with 
each getting $5, or the first player can propose a division whereby he or she takes $9 
and the other player gets $1. The second player then gets to accept or reject the 
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proposed division of the $10. If the second player accepts the division, then the parties 
get what the first player proposed. If the second player rejects the division, then the 
two parties get nothing. 
a. Draw the extensive form of this game (which is pretty easy) 
b. What would game theorists predict will happen? What do you think actually 
happens? Why? 
c. If you want a challenge, draw the normal form of this game and identify all the 
pure-strategy Nash equilibria. 
2. Suppose two individuals are playing the following game: at each round they face an 
interaction which, if it were a one-shot game, would be a prisoner's dilemma. But at 
the end of each round a die is rolled and if it comes up with any number other than 
one, the two players play again. If it comes up with a one showing, then the game is 
over. Is the best strategy in this game the same as the best strategy in the one-shot 
prisoner's dilemma? 
Тема 2. Статические игры полной информации 
Обсуждение вопросов: 
1. Рассмотрим следующую игру, которая представляет собой вариант так 
называемой «игры в ультиматум», в отношении которой было проделано много 
экспериментов. Первый игрок может предложить разделить 10 долларов 
поровну между собой и другим игроком - каждый получает 5 долларов, или 
первый игрок может предложить разделение, при котором он или она берет 9 
долларов, а другой игрок получает 1 доллар. Затем второй игрок может принять 
или отклонить предложенное разделение 10 долларов. Если второй игрок 
принимает разделение, то стороны получают то, что предложил первый игрок. 
Если второй игрок отклоняет разделение, обе стороны ничего не получают. 
а. Нарисуйте развернутую форму этой игры (что довольно легко) 
б. Что, по прогнозам теоретиков игр, произойдет? Как вы думаете, что 
происходит на самом деле? Зачем? 
c. Если вы хотите бросить вызов, нарисуйте нормальную форму этой игры и 
определите все равновесия Нэша чистой стратегии. 
2. Предположим, два человека играют в следующую игру: в каждом раунде они 
сталкиваются с взаимодействием, которое, если бы это была игра с одним 
выстрелом, было бы дилеммой заключенного. Но в конце каждого раунда 
бросается кубик, и если выпадает любое число, кроме единицы, два игрока 
играют снова. Если появляется один, игра окончена. Лучшая стратегия в этой 
игре - это то же самое, что и лучшая стратегия в дилемме одноразового 
заключенного? 
 
Topic 3. Dynamic games of complete information 
Question: 
Consider a perfectly competitive market where all firms operate with a technology that exhibits 
constant returns to scale. The marginal costs of any firm are constant and equal to 10. The market 
demand as a function of price is given by Q(p) = 120 � p. 
(a) Determine the market price in competitive equilibrium. 
(b) What is the total quantity traded in the market? What is the quantity produced by a single 
firm? 
(c) Calculate the consumer surplus and the producer surplus in this market. Is the market 
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equilibrium Pareto-efficient? 
Тема 3. Динамичные игры полной информации 
Вопрос: 
Рассмотрим совершенно конкурентный рынок, на котором все фирмы работают 
с технологией, обеспечивающей постоянную отдачу от масштаба. Предельные 
издержки любой фирмы постоянны и равны 10. Рыночный спрос как функция 
цены определяется выражением Q (p) = 120 � p. 
(а) Определите рыночную цену в конкурентном равновесии. 
(б) Каков общий объем торговли на рынке? Какое количество произведено 
одной фирмой? 
(c) Рассчитайте излишек потребителя и излишка производителя на этом рынке. 
Является ли рыночное равновесие эффективным по Парето? 
 
Topic 4. Repeated games 

Question: 
Two students are to take an exam in Game Theory, and the professor has instructed them 

that the student with the higher score will receive a grade ’Excellent’ and the one with the lower 
score will receive a grade ’Good’ for sure. Student 1’s score equals x1 + 1:5, where x1 is the 
amount of effort she invests in studying. (That is, we assume that the greater the effort, the 
higher is the score.) Student 2’s score equals x2, where x2 is the amount of effort (measured in 
full days dedicated to studying the subject) he exerts. It is implicitly assumed that student 1 is the 
smarter of the two, i.e. if the amount of effort is held fixed, student 1 has a higher score by an 
amount of 1.5. Assume that x1 and x2 can take any integer value in f0; 1; 2; 3; 4; 5g. A student 
receives an award of 10 chocolate bars if she gets ’Excellent’, and 8 chocolate bars if she gets 
’Good’. Both students’ invested effort of one study day has a negative effect on their well-being 
that corresponds to forgone consumption of one chocolate bar. Thus, the payoff to student i is (10 
xi) if she gets Excellent, and (8 xi) if she gets ’Good’, i = 1; 2. 

(a) What are the possible strategies of the students? What are their payoffs for each 
strategy combination? Represent this game in the normal (strategic) form. 

(b) Derive the strategies that survive the iterated elimination of strictly dominant 
strategies. 

(c) From the remaining strategies, which strategies are weakly dominated? (One strategy 
is weakly dominated if it delivers payoffs that are always worse or equal of the payoffs of the 
weakly dominating strategy, no matter what the other player does.) 

After the deletion of weakly dominated strategies, find a solution (equilibrium) of this 
game. What are the equilibrium efforts of the students? 
Тема 4. Повторные игры 
Вопрос: 
Два студента должны сдать экзамен по теории игр, и профессор 
проинструктировал их, что студент с более высоким баллом получит оценку 
«отлично», а тот, у кого более низкий балл, обязательно получит оценку 
«хорошо». Оценка ученика 1 равна x1 + 1: 5, где x1 - это количество усилий, 
которые она вкладывает в учебу. (То есть мы предполагаем, что чем больше 
усилие, тем выше оценка.) Оценка студента 2 равна x2, где x2 - это количество 
усилий (измеренное в полных днях, посвященных изучению предмета), которые 
он прилагает. Неявно предполагается, что ученик 1 является более умным из 
двух, то есть, если количество усилий остается фиксированным, ученик 1 имеет 
более высокий балл на 1,5. Предположим, что x1 и x2 могут принимать любое 
целое значение в f0; 1; 2; 3; 4; 5г. Студент получает награду в виде 10 плиток 
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шоколада, если она получила оценку «Отлично», и 8 плиток шоколада, если она 
получила оценку «Хорошо». Усилия обоих студентов в течение одного 
учебного дня отрицательно сказываются на их самочувствии, что соответствует 
пренебрежению к употреблению одной плитки шоколада. Таким образом, 
выигрыш для ученика i составит (10 xi), если он получил «Отлично», и (8 xi), 
если он получил «Хорошо», i = 1; 2. 
а) Каковы возможные стратегии студентов? Каковы их преимущества для 
каждой комбинации стратегий? Представьте эту игру в обычной 
(стратегической) форме. 
(b) Вывести стратегии, которые переживают повторное исключение строго 
доминирующих стратегий. 
(c) Какие из остальных стратегий имеют слабое доминирование? (Одна 
стратегия является слабо доминируемой, если она дает выигрыши, которые 
всегда хуже или равны выигрышам со слабо доминирующей стратегией, 
независимо от того, что делает другой игрок.) 
После удаления слабо доминируемых стратегий найдите решение (равновесие) 
этой игры. Каковы равновесные усилия студентов? 
 
Topic 5. Static games of incomplete information 
Example: 
There are two firms on the market (1 and 2). 
Firm i produces qi products. 
The price of the good P (Q) = a-Q is determined by the total output Q = q1 + q2. 
The costs of firm i for the production of qi are equal to Ci (qi) = ci ∙ qi. The marginal costs of 
firms can vary. The marginal costs of firm 1 are equal to c1 = c and are generally known to firm 
2 as well. The marginal cost of firm 2 c2 {cH, cL} is known only to firm 2 
Firm 1 knows with probability θ that firm 2 will have costs cH and with probability 1-θ that firm 
2 will have costs cL. 
For firm 1, the strategy is the size of output: s1 = q1> 0 and for firm 2, the assignment of the 
volume of output will depend on the marginal cost s2 (c2). → q2 (cH), q2 (cL). 
The three numbers (q * 1, q * 2 (cH), q * 2 (cL)) form an equilibrium if output is the optimal 
response of firm 2. 
In the case of the Cournot Duopoly with complete information and marginal costs c1 and c2, the 
equilibrium outputs are q * i = (a-2ci + cj) / 3 
In the considered case of incomplete information at high costs, firm 2 produces more, and at low 
costs it releases less than in the RN with complete information. 
Firm 1 in this case is forced to focus on average costs, reducing output at high costs. 
Тема 5. Статические игры неполной информации 
Пример: 
На рынке действуют две фирмы (1 и 2).  
Фирма i выпускает   qi продукции.   
Цена на товар P(Q)=a-Q   определяется совокупным выпуском Q=q1+q2. 
Затраты фирмы i на выпуск продукции qi равны Ci(qi)=ci ∙ qi. Предельные затраты фирм 
могут быть разными. Предельные затраты фирмы 1 равны c1=c и общеизвестны и фирме 2 
также. Предельные затраты фирмы 2 c2 { cH  ,  cL }знает только фирма 2 
Фирма 1 знает с вероятностью θ, что у фирмы 2 затраты будут cH и с вероятностью 1-θ, 
что затраты у фирмы 2 будут равны cL.  
Для фирмы 1 стратегией является размер выпуска: s1 = q1> 0 а для фирмы 2 назначение 
объема выпуска будет зависеть от предельных затрат s2 (c2). →q2(cH), q2(cL). 

∈
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Тройка чисел (q*1, q*2(cH), q*2(cL)) образуют равновесие, если выпуск является 
оптимальным ответом фирмы 2.    
В случае Дуополии Курно с полной информацией и предельных затратах c1 и c2 
равновесные выпуски равны q*i= (a-2ci+cj)/3  
В рассмотренном случае неполной информации при высоких затратах фирма 2 выпускает 
больше, а при низких затратах выпускает меньше, чем в РН с полной информацией. 
Фирма 1 в данном случае вынуждена ориентироваться на средние затраты, уменьшая 
выпуск при высоких затратах. 
 
Topic 6. Dynamic games of incomplete information 
Example: 
As an example of a dynamic game with incomplete information (dynamic Bayesian game), 
consider the well-known game "Terrorist". The terrorist can be of two types: "normal" and 
"crazy". The probability that the terrorist will be insane is π. The pilot does not know what type 
of terrorist he is dealing with, but the terrorist himself knows his type. An additional dummy 
player, nature, has been added to the game. This is to show the random selection of the type of 
terrorist on the diagram. 
Nature makes the first move. With probability π, nature creates 
A crazy terrorist, and with a probability of 1 - π — normal. 
The dotted frame shows the pilot's information set, corresponding to the condition that he does 
not know the type of terrorist. The solution to this game can be found using reverse induction. 
The first thing to consider is the behavior of both types of terrorists. 
Perfect Bayesian equilibrium consists of the following components: 
• a set of strategies (s1,..., Sm) of all players; 
• for each player i — the set of expected strategies of the other players se-i; 
• for each player in each information set in which he owns a move, - the expected distribution 
given at the vertices of this information set. 
Тема 6. Динамические игры неполной информации 
Пример: 
В качестве примера динамической игры с неполной информацией (динамической 
байесовской игры) рассмотрим известную игру «Террорист». Террорист может быть двух 
типов: «нормальный» и «сумасшедший». Вероятность того, что террорист окажется 
сумасшедшим, равна   π. Пилот не знает, с террористом какого типа он имеет дело, но сам 
террорист знает свой тип. В игру был добавлен дополнительный фиктивный игрок—
природа. Это сделано для того, чтобы показать на схеме случайный выбор типа 
террориста.  

Первый ход делает природа. С вероятностью π   природа создает 
Сумасшедшего   террориста, а с вероятностью   1 − π   —нормального. 
Пунктирной рамкой показано информационное множество пилота, соответствующее 
условию, что он не знает типа террориста. Решение этой игры можно найти, применяя 
обратную индукцию. Сначала нужно рассмотреть поведение террористов обоих типов. 
Совершенное байесовское равновесие состоит из следующих компонент: 

• набора стратегий (s1, . . . , sm) всех игроков; 
• для каждого игрока i—набора ожидаемых им стратегий остальных игроков se-i; 
•  для каждого игрока в каждом информационном множестве, в котором ему 

принадлежит ход,— ожидаемого им распределения, заданного на вершинах этого 
информационного множества. 

 
Topic 7. Selected topics in game theory 
Example: 
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Play 1 time. There are 2 players. The former can divide the sum of 200 decillion 
francs between himself and the enemy. The opponent can agree with the decision of 
the first player - to split the winnings, or refuse. In case of refusal, no one gets 
anything. 
This is a non-cooperative game because you cannot join groups. This is not a 
symmetrical game because 1 and 2 players have different actions in the game. This is 
a non-zero-sum game, as all winnings can be lost. This is a sequential game because 
decisions are made in turn - 1, and then 2 players. This is a game with complete 
information, as the second player has access to information about the actions of the 
first player. This is a game with not an infinite number of steps - only 2 steps. This is 
a discrete game because the number of actions is limited. 
We play for 1 player. How to choose a strategy? Let's imagine possible developments. 
n> 0: Any reasonable player will agree to share the winnings, because no one will 
refuse to become the second or even the first richest person on our planet. 
n = 0: The player can either agree or refuse. 
Thus, the optimal strategy for 1 player is to offer the opponent 1 decillion francs, 
taking the remaining 199 for himself. 
 
Тема 7. Избранные темы теории игр 
Пример: 
Играют 1 раз. Есть 2 игрока. Первый может поделить сумму 200 дециллионов франков 
между собой и противником. Противник может согласиться с решением первого игрока — 
разделить выигрыш, либо отказаться. В случае отказа, никто ничего не получает. 
Это некооперативная игра, т.к. нельзя объединяться в группы. Это не симметричная игра, 
т.к. 1 и 2 игроки имеют разные действия в игре. Это игра с не нулевой суммой, ведь весь 
выигрыш может пропасть. Это последовательная игра, т.к. решения принимаются по 
очереди — 1, а затем 2 игрок. Это игра с полной информацией, т.к. второму игроку 
доступна информация о действиях первого игрока. Это игра с не бесконечным 
количеством шагов — лишь 2 шага. Это дискретная игра, т.к. число действий 
ограниченно. 
Мы играем за 1 игрока. Как выбрать стратегию? Представим возможные развития. 
n > 0: Любой разумный игрок согласится поделить выигрыш, ведь никто не откажется 
стать вторым или даже первым самым богатым человеком нашей планеты. 
n = 0: Игрок может как согласиться, так и отказаться. 
Таким образом оптимальная стратегия для 1 игрока — предложить противнику 1 
дециллион франков, забрав оставшиеся 199 себе. 

 
4.3. Оценочные средства для промежуточной аттестации. 

 
4.3.1. Формируемые компетенции 

 
Код 

компетенции 
Наименование 
компетенции 

Код этапа освоения 
компетенции 

Наименование этапа 
освоения компетенции 
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ПК-3 Владение навыками 

стратегического 
анализа, разработки и 
осуществления 
стратегии 
организации, 
направленной на 
обеспечение 
конкурентоспособнос
ти 
 

ПК-3.3 Овладение различными 
способами и навыками 
стратегического анализа, 
разработки и 
осуществления 
стратегии организации, 
направленной на 
обеспечение ее 
конкурентоспособности. 

ПК-13 Умение моделировать 
бизнес-процессы и 
использовать методы 
реорганизации 
бизнес-процессов в 
практической 
деятельности 
организации 

ПК-13.2 Способность применять на 
практике аналитические и 
расчетные методы в 
процедуре принятия 
управленческих решений 
по управлению бизнес-
процессами 

 
Этап освоения 
компетенции 

Показатель 
оценивания 

Критерий оценивания 

3 этап (ПК-3.3) – Овладение 
различными способами и 
навыками стратегического 
анализа, разработки и 
осуществления стратегии 
организации, направленной на 
обеспечение ее 
конкурентоспособности. 

Обучающийся владеет      
различными способами и 
навыками стратегического 
анализа, разработки и 
осуществления стратегии 
организации, направленной на 
обеспечение ее 
конкурентоспособности. 

- Оценка «отлично» 
выставляется студенту, 
если он глубоко и прочно 
усвоил программный 
материал, исчерпывающе, 
последовательно, четко и 
логически стройно его 
излагает его на экзамене, 
умеет тесно увязывать 
теорию с практикой, 
свободно справляется с 
задачами, вопросами и 
другими видами 
применения знаний, 
причем не затрудняется с 
ответом при 
видоизменении заданий, 
использует в ответе 
материал монографической 
литературы, правильно 
обосновывает принятое 
решение.  
- Учебные достижения в 
семестровый период и 
результатами рубежного 
контроля демонстрируют 
высокую степень 
овладения программным 
материалом. 
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2 этап (ПК-13.2) –  
Способность применять на 
практике аналитические и 
расчетные методы в 
процедуре принятия 
управленческих решений по 
управлению бизнес-
процессами; 
 
 

Обучающийся умеет         
применять на практике 
аналитические и расчетные 
методы в процедуре принятия 
управленческих решений по 
управлению бизнес-
процессами; 
 
 

- Оценка «отлично» 
выставляется студенту, 
если он глубоко и прочно 
усвоил программный 
материал, исчерпывающе, 
последовательно, четко и 
логически стройно его 
излагает его на экзамене, 
умеет тесно увязывать 
теорию с практикой, 
свободно справляется с 
задачами, вопросами и 
другими видами 
применения знаний, 
причем не затрудняется с 
ответом при 
видоизменении заданий, 
использует в ответе 
материал монографической 
литературы, правильно 
обосновывает принятое 
решение.  
- Учебные достижения в 
семестровый период и 
результатами рубежного 
контроля демонстрируют 
высокую степень 
овладения программным 
материалом. 

 
4.3.2 Типовые оценочные средства 

 
Тестовые задания 
Test tasks 

Question 1.  
Вопрос 1. 
 
State whether each of the following claims is true or false (or can not be determined). For each, 
explain your answer in (at most) one short paragraph. Each part is worth 5 points, of which 
4 points are for the explanation. Explaining an example or a counter-example is su_cient. 
Absent this, a nice concise intuition is su_cient: you do not need to provide a formal proof. 
Укажите, является ли каждое из следующих утверждений истинным или ложным (или не 
может быть определено). Для каждого, 
объясните свой ответ (максимум) одним коротким абзацем. Каждая часть приносит 5 
баллов, из которых 4 балла за объяснение. Объяснение примера или контрпримера 
достаточно. В отсутствие этого достаточно хорошей лаконичной интуиции: вам не нужно 
предоставлять формальное доказательство. 
 
(a)A strictly dominated strategy can never be a best response." 
(а) Стратегия с жестким доминированием никогда не может быть лучшим ответом ". 
(b) In the candidate-voter model, if two people are standing, one to the left of 
center and one to the right of center, and neither of them is `too extreme', then it is an 



18 
 
equilibrium." 
(б) В модели кандидат-избиратель, если стоят два человека, один слева от 
центр и один справа от центра, и ни один из них не является "слишком крайним", тогда 
это равновесие ". 
(c) If (^s; ^s) is a Nash equilibrium of a symmetric, two-player game then ^s is evolutionarily 
stable." 
(c) Если (^ s; ^ s) является равновесием по Нэшу симметричной игры с двумя игроками, то 
^ s эволюционно устойчиво ". 
 
Question 2.  
Вопрос 2. 
 
Roger has invited Caleb to his party. Roger must choose whether or not to hire a clown. 
Simultaneously, Caleb must decide whether or not to go the party. Caleb likes Roger but he hates 
clowns { he even hates other people seeing clowns! Caleb's payoff from going to the party is 4 if 
there is no clown, but 0 if there is a clown there. Caleb's payoff from not going to the party is 3 if 
there is no clown at the party, but 1 if there is a clown at the party. Roger likes clowns { he 
especially likes Caleb's reaction to them but does not like paying for them. Roger's payoff if 
Caleb comes to the party is 4 if there is no clown, but 8 � x if there is a clown (x is the cost of a 
clown). Roger's payo_ if Caleb does not come to the party is 2 if there is no clown, but 3 � x if 
there is a clown there. 
Роджер пригласил Калеба на вечеринку. Роджер должен решить, нанять клоуна или нет. 
Одновременно Калеб должен решить, идти на вечеринку или нет. Калебу нравится 
Роджер, но он ненавидит клоунов {он даже ненавидит, когда другие люди видят клоунов! 
Выгода Калеба от похода на вечеринку составляет 4, если там нет клоуна, и 0, если там 
есть клоун. Вознаграждение Калеба за то, что он не пошел на вечеринку, составляет 3, 
если на вечеринке нет клоуна, и 1, если на вечеринке есть клоун. Роджер любит клоунов 
{ему особенно нравится реакция Калеба на них, но он не любит платить за них. Выплата 
Роджера, если Калеб приходит на вечеринку, составляет 4, если клоуна нет, и 8 � x, если 
клоун есть (x - стоимость клоуна). Плата Роджера, если Калеб не пришел на вечеринку, 
составляет 2, если там нет клоуна, и 3 � x, если там есть клоун. 
 
(a)Write down the payoff matrix of this game. 
(а) Запишите матрицу выигрыша этой игры. 
(b) Suppose x = 0. Identify any dominated strategies. Explain. Find the Nash equilibrium. What 
are the equilibrium payoffs? 
(b) Предположим, что x = 0. Определите любые доминируемые стратегии. Объясни. 
Найдите равновесие по Нэшу. Каковы равновесные выплаты? 
(c) Suppose x = 2. Identify any dominated strategies. Explain. Find the Nash equilibrium. What 
are the equilibrium payoffs? 
(c) Предположим, что x = 2. Определите любые доминируемые стратегии. Объясни. 
Найдите равновесие по Нэшу. Каковы равновесные выплаты? 
(d) Suppose x = 3. Identify any dominated strategies. Explain. Find the Nash equilibrium. What 
are the equilibrium payoffs? 
(d) Предположим, что x = 3. Определите любые доминируемые стратегии. Объясни. 
Найдите равновесие по Нэшу. Каковы равновесные выплаты? 
(e) Suppose x = 5. Identify any dominated strategies. Explain. Find the Nash equilibrium. What 
are the equilibrium payoffs? 
(e) Предположим, что x = 5. Определите любые доминируемые стратегии. Объясни. 
Найдите равновесие по Нэшу. Каковы равновесные выплаты? 
 
Question 3.  
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Six Yale students are going on a foreign trip on which they will live close together. Where they 
are going, there is a disease which spreads easily among people who live close together. The 
value of the trip to a student who does not get the disease is 6. The value of the trip to a student 
who gets the disease is 0. There is a vaccination against the disease. The vaccination costs 
different amounts for different students (perhaps they have different health plans). Let's call the 
students 1; 2; 3; 4; 5 and 6 respectively. The vaccination costs 1 for student 1; it costs 2 for 
student 2; etc.... If a student gets vaccinated, she will not get the disease. But, if she is not 
vaccinated then her probability of getting the disease depends on the total number in the group 
who are not vaccinated. If she is the only person not to get vaccinated then the probability that 
she gets the disease is 1=6. If there is one other person who is not vaccinated (i.e., two in all 
including her) then the probability that she gets the disease is 2=6. If there are two other people 
who are not vaccinated (i.e., three including her) then the probability that she gets the disease is 
3=6, etc.. 
Шесть студентов Йельского университета отправляются в зарубежную поездку, в которой 
будут жить вместе. Куда бы они ни направлялись, там есть болезнь, которая легко 
распространяется среди людей, живущих вместе. Стоимость поездки для учащегося, 
который не болеет, - 6. Стоимость поездки для учащегося, который заболел, - 0. 
Существует вакцинация от болезни. Стоимость вакцинации разная для разных студентов 
(возможно, у них разные планы медицинского страхования). Назовем студентов 1; 2; 3; 4; 
5 и 6 соответственно. Вакцинация стоит 1 студенту 1; это стоит 2 для студента 2; и т.д .... 
Если ученица сделают прививку, она не заболеет. Но если она не вакцинирована, то 
вероятность заразиться ею зависит от общего числа не вакцинированных в группе. Если 
она - единственный человек, не прошедший вакцинацию, то вероятность того, что она 
заболеет, равна 1 = 6. Если есть еще один человек, который не вакцинирован (то есть двое, 
включая ее), то вероятность того, что она заболела, равна 2 = 6. Если есть еще два 
человека, которые не вакцинированы (то есть трое, включая ее), то вероятность того, что 
она заболела, составляет 3 = 6 и т. д. 
To make this into a game, suppose that each student aims to maximize her expected payo_. 
The students decide, individually and simultaneously, whether or not to get a vaccination. 
Чтобы превратить это в игру, предположим, что каждый ученик стремится 
максимизировать свою ожидаемую зарплату. 
Студенты индивидуально и одновременно решают, делать им вакцинацию или нет.  
 
(a)Explain concisely whether or not it is a Nash equilibrium for students 1,2,3 and 4 to get 
vaccinated and students 5 and 6 not to get vaccinated. 
(a) Кратко объясните, является ли равновесие по Нэшу для студентов 1, 2, 3 и 4, чтобы 
вакцинироваться, а для студентов 5 и 6 - не вакцинироваться. 
(b) Explain concisely whether or not it is a Nash equilibrium for students 1,2 and 3 to get 
vaccinated and students 4,5, and 6 not to get vaccinated. 
(b) Кратко объясните, является ли равновесие по Нэшу для студентов 1, 2 и 3 - 
вакцинироваться, а для студентов 4, 5 и 6 - не вакцинироваться. 
(c) Which players in this game have strictly or weakly dominated strategies? 
Explain your answers carefully including whether any domination is strict or weak. 
(c) У каких игроков в этой игре есть строго или слабо доминирующие стратегии? 
Тщательно объясните свои ответы, в том числе, является ли какое-либо доминирование 
строгим или слабым. 
(d) If we delete all strictly and weakly dominated strategies from all players, which players in the 
game now have (iteratively) strictly or weakly dominated strategies? Explain carefully. 
(d) Если мы удалим все стратегии со строго и слабым доминированием у всех игроков, 
какие игроки в игре теперь имеют (итеративно) стратегии со строгим или слабым 
доминированием? Объясните. 
(e) Find all the (possibly mixed) NE in this game. Explain. 
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(e) Найдите все (возможно, смешанные) NE в этой игре. Объясните. 

 
Шкала оценивания. 

Обучающийся владеет      различными 
способами и навыками стратегического 
анализа, разработки и осуществления 
стратегии организации, направленной на 
обеспечение ее конкурентоспособности. 

- Оценка «отлично» выставляется 
студенту, если он глубоко и прочно усвоил 
программный материал, исчерпывающе, 
последовательно, четко и логически 
стройно его излагает его на экзамене, 
умеет тесно увязывать теорию с 
практикой, свободно справляется с 
задачами, вопросами и другими видами 
применения знаний, причем не 
затрудняется с ответом при видоизменении 
заданий, использует в ответе материал 
монографической литературы, правильно 
обосновывает принятое решение.  
- Учебные достижения в семестровый 
период и результатами рубежного 
контроля демонстрируют высокую степень 
овладения программным материалом. 

Обучающийся умеет         применять на 
практике аналитические и расчетные методы 
в процедуре принятия управленческих 
решений по управлению бизнес-процессами; 
 
 

- Оценка «отлично» выставляется 
студенту, если он глубоко и прочно усвоил 
программный материал, исчерпывающе, 
последовательно, четко и логически 
стройно его излагает его на экзамене, 
умеет тесно увязывать теорию с 
практикой, свободно справляется с 
задачами, вопросами и другими видами 
применения знаний, причем не 
затрудняется с ответом при 
видоизменении заданий, использует в 
ответе материал монографической 
литературы, правильно обосновывает 
принятое решение.  
- Учебные достижения в семестровый 
период и результатами рубежного 
контроля демонстрируют высокую степень 
овладения программным материалом. 

 
 

Баллы  
(рейтинговой 

оценки), % 

Оценка  
 Требования к знаниям 

Показатель оценивания Критерий оценивания 
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100-81 5, «отлично» 

− Оценка «отлично» выставляется студенту, если он 
глубоко и прочно усвоил программный материал, 
исчерпывающе, последовательно, четко и логически 
стройно его излагает его на экзамене, умеет тесно 
увязывать теорию с практикой, свободно справляется с 
задачами, вопросами и другими видами применения 
знаний, причем не затрудняется с ответом при 
видоизменении заданий, использует в ответе материал 
монографической литературы, правильно обосновывает 
принятое решение.  
− Учебные достижения в семестровый период и 
результатами рубежного контроля демонстрируют 
высокую степень овладения программным материалом. 

80-61 4, «хорошо» 

− Оценка «хорошо» выставляется студенту, если он 
твердо знает материал, грамотно и по существу излагает 
его, не допуская существенных неточностей в ответе на 
вопрос, правильно применяет теоретические положения 
при решении практических вопросов и задач, владеет 
необходимыми навыками и приемами их выполнения. 
− Учебные достижения в семестровый период и 
результатами рубежного контроля демонстрируют 
хорошую степень овладения программным материалом. 

60-41 
3, 

«удовлетво-
рительно» 

− Оценка «удовлетворительно» выставляется 
студенту, если он имеет знания только основного 
материала, но не усвоил его деталей, допускает 
неточности, недостаточно правильные формулировки, 
нарушения логической последовательности в изложении 
программного материала, испытывает затруднения при 
выполнении практических работ. 
− Учебные достижения в семестровый период и 
результатами рубежного контроля демонстрируют 
достаточную (удовлетворительную) степень овладения 
программным материалом. 

40-0 
2, 

«неудовлет-
ворительно» 

− Оценка «неудовлетворительно» выставляется 
студенту, который не знает значительной части 
программного материала, допускает существенные 
ошибки, неуверенно, с большими затруднениями 
выполняет практические работы. Как правило, оценка 
«неудовлетворительно» ставится студентам, которые не 
могут продолжить обучение без дополнительных занятий 
по соответствующей дисциплине. 
− Учебные достижения в семестровый период и 
результатами рубежного контроля демонстрировали не 
высокую степень овладения программным материалом по 
минимальной планке. 

45-100 Зачет 

− Курс полностью освоен. Студент показывает 
хороший стандартный уровень знаний всех аспектов, 
использует терминологию и словообразование и хорошо 
применяет теорию к решению задач. 
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0 - 44 Незачет − Студент не подготовлен и не может показать 
достаточного знания материала курса.  

 
4.4 Методические материалы  

The mastering of the academic discipline is accompanied by an intermediate attestation of 
students, carried out in accordance with the curriculum in the form of a test. The content of the 
examination tickets corresponds to the work program of the discipline and provides control over 
the formation of the corresponding competencies in students. 
Освоение учебной дисциплины сопровождается промежуточной аттестацией студентов, 
проводимой в соответствии с учебным планом в форме зачета. Содержание 
экзаменационных билетов соответствует рабочей программе дисциплины и обеспечивает 
контроль формирования у студентов соответствующих компетенций.  
 
The student's knowledge is assessed through testing. Testing is aimed at measuring the level of 
knowledge and skills of the tested person. 
Testing consists of two blocks: multiple choice questions and written assignments. 
Знание студента оцениваются посредством тестирования. Тестирование направлено на 
измерение уровня знаний и умений тестируемого.  
Тестирование состоит из двух блоков: вопросы с вариантами ответа и письменные 
задания.  
  
Для получения отличной оценки студенту необходимо правильно решить минимум 80 % 
заданий. Критерии оценки представлены в таблице.  
To get an excellent mark, a student must correctly solve at least 80% of the tasks. The evaluation 
criteria are presented in clause. 
 

Баллы  
(рейтинговой 

оценки), % 

Оценка  
 Требования к знаниям 

100-81 5, «отлично» 

− Оценка «отлично» выставляется студенту, если он 
глубоко и прочно усвоил программный материал, 
исчерпывающе, последовательно, четко и логически 
стройно его излагает его на экзамене, умеет тесно 
увязывать теорию с практикой, свободно справляется с 
задачами, вопросами и другими видами применения 
знаний, причем не затрудняется с ответом при 
видоизменении заданий, использует в ответе материал 
монографической литературы, правильно обосновывает 
принятое решение.  
− Учебные достижения в семестровый период и 
результатами рубежного контроля демонстрируют 
высокую степень овладения программным материалом. 

80-61 4, «хорошо» 

− Оценка «хорошо» выставляется студенту, если он 
твердо знает материал, грамотно и по существу излагает 
его, не допуская существенных неточностей в ответе на 
вопрос, правильно применяет теоретические положения 
при решении практических вопросов и задач, владеет 
необходимыми навыками и приемами их выполнения. 
− Учебные достижения в семестровый период и 
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результатами рубежного контроля демонстрируют 
хорошую степень овладения программным материалом. 

60-41 
3, 

«удовлетво-
рительно» 

− Оценка «удовлетворительно» выставляется 
студенту, если он имеет знания только основного 
материала, но не усвоил его деталей, допускает 
неточности, недостаточно правильные формулировки, 
нарушения логической последовательности в изложении 
программного материала, испытывает затруднения при 
выполнении практических работ. 
− Учебные достижения в семестровый период и 
результатами рубежного контроля демонстрируют 
достаточную (удовлетворительную) степень овладения 
программным материалом. 

40-0 
2, 

«неудовлет-
ворительно» 

− Оценка «неудовлетворительно» выставляется 
студенту, который не знает значительной части 
программного материала, допускает существенные 
ошибки, неуверенно, с большими затруднениями 
выполняет практические работы. Как правило, оценка 
«неудовлетворительно» ставится студентам, которые не 
могут продолжить обучение без дополнительных занятий 
по соответствующей дисциплине. 
− Учебные достижения в семестровый период и 
результатами рубежного контроля демонстрировали не 
высокую степень овладения программным материалом по 
минимальной планке. 

45-100 Зачет 

− Курс полностью освоен. Студент показывает 
хороший стандартный уровень знаний всех аспектов, 
использует терминологию и словообразование и хорошо 
применяет теорию к решению задач. 

0 - 44 Незачет − Студент не подготовлен и не может показать 
достаточного знания материала курса.  

 
 
5. Методические указания для обучающихся по освоению дисциплины (модуля) 

 
Teaching methods include reading, workshops, consultation, solution, discussion, and tests. 
Методы преподавания включают в себя чтение, семинары, консультации, решение, 
обсуждения и тесты. 
 
The mastering of the academic discipline is accompanied by an intermediate attestation of 
students, carried out in accordance with the curriculum in the form of a test. The content of the 
examination tickets corresponds to the work program of the discipline and provides control over 
the formation of the corresponding competencies in students. 
Освоение учебной дисциплины сопровождается промежуточной аттестацией студентов, 
проводимой в соответствии с учебным планом в форме зачета. Содержание 
экзаменационных билетов соответствует рабочей программе дисциплины и обеспечивает 
контроль формирования у студентов соответствующих компетенций.  
 
The student's knowledge is assessed through testing. Testing is aimed at measuring the level of 
knowledge and skills of the tested person. 
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Testing consists of two blocks: multiple choice questions and written assignments. 
Знание студента оцениваются посредством тестирования. Тестирование направлено на 
измерение уровня знаний и умений тестируемого.  
Тестирование состоит из двух блоков: вопросы с вариантами ответа и письменные 
задания.  
  
Для получения отличной оценки студенту необходимо правильно решить минимум 80 % 
заданий. Критерии оценки представлены в таблице. 
To get an excellent mark, a student must correctly solve at least 80% of the tasks. The evaluation 
criteria are presented in clause. 
 

Баллы  
(рейтинговой 

оценки), % 

Оценка  
 Требования к знаниям 

100-81 5, «отлично» 

− Оценка «отлично» выставляется студенту, если он 
глубоко и прочно усвоил программный материал, 
исчерпывающе, последовательно, четко и логически 
стройно его излагает его на экзамене, умеет тесно 
увязывать теорию с практикой, свободно справляется с 
задачами, вопросами и другими видами применения 
знаний, причем не затрудняется с ответом при 
видоизменении заданий, использует в ответе материал 
монографической литературы, правильно обосновывает 
принятое решение.  
− Учебные достижения в семестровый период и 
результатами рубежного контроля демонстрируют 
высокую степень овладения программным материалом. 

80-61 4, «хорошо» 

− Оценка «хорошо» выставляется студенту, если он 
твердо знает материал, грамотно и по существу излагает 
его, не допуская существенных неточностей в ответе на 
вопрос, правильно применяет теоретические положения 
при решении практических вопросов и задач, владеет 
необходимыми навыками и приемами их выполнения. 
− Учебные достижения в семестровый период и 
результатами рубежного контроля демонстрируют 
хорошую степень овладения программным материалом. 

60-41 
3, 

«удовлетво-
рительно» 

− Оценка «удовлетворительно» выставляется 
студенту, если он имеет знания только основного 
материала, но не усвоил его деталей, допускает 
неточности, недостаточно правильные формулировки, 
нарушения логической последовательности в изложении 
программного материала, испытывает затруднения при 
выполнении практических работ. 
− Учебные достижения в семестровый период и 
результатами рубежного контроля демонстрируют 
достаточную (удовлетворительную) степень овладения 
программным материалом. 

40-0 2, 
«неудовлет-

− Оценка «неудовлетворительно» выставляется 
студенту, который не знает значительной части 
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ворительно» программного материала, допускает существенные 
ошибки, неуверенно, с большими затруднениями 
выполняет практические работы. Как правило, оценка 
«неудовлетворительно» ставится студентам, которые не 
могут продолжить обучение без дополнительных занятий 
по соответствующей дисциплине. 
− Учебные достижения в семестровый период и 
результатами рубежного контроля демонстрировали не 
высокую степень овладения программным материалом по 
минимальной планке. 

45-100 Зачет 

− Курс полностью освоен. Студент показывает 
хороший стандартный уровень знаний всех аспектов, 
использует терминологию и словообразование и хорошо 
применяет теорию к решению задач. 

0 - 44 Незачет − Студент не подготовлен и не может показать 
достаточного знания материала курса.  

 
6. Учебная литература и ресурсы информационно-телекоммуникационной сети 

"Интернет", включая перечень учебно-методического обеспечения для 
самостоятельной работы обучающихся по дисциплине (модулю) 

  
6.1. Основная литература. 
1. Faruqi, Farhan A.. Differential Game Theory with Applications to Missiles and Autonomous 
Systems Guidance, John Wiley & Sons, Incorporated, 2017. ProQuest Ebook Central, 
https://ebookcentral-proquest-com.ezproxy.ranepa.ru:2443/lib/ranepa-
ebooks/detail.action?docID=4825481. 
 
6.2. Дополнительная литература. 

1.Haugen, Ingrid N., and Anna S. Nilsen. Game Theory : Strategies, Equilibra and Theorems, 
Nova Science Publishers, Inc., 2009. ProQuest Ebook Central, 
https://ebookcentral.proquest.com/lib/ranepa-ebooks/detail.action?docID=3017709. 

2.Mazalov, Vladimir. Mathematical Game Theory and Applications, Wiley, 2014. ProQuest 
Ebook Central, https://ebookcentral.proquest.com/lib/ranepa-
ebooks/detail.action?docID=1753610. 

 
6.3. Учебно-методическое обеспечение самостоятельной работы. 
1. Положение об организации самостоятельной работы студентов федерального 
государственного бюджетного образовательного учреждения высшего образования 
«Российская академия народного хозяйства и государственной службы при Президенте 
Российской Федерации» (в ред. приказа РАНХиГС от 11.05.2016 г. № 01-2211). 
http://www.ranepa.ru/images/docs/prikazy-ranhigs/Pologenie_o_samostoyatelnoi_rabote.pdf 
 
6.4. Нормативные правовые документы. 
1. Федеральный закон от 29.11.2007 № 282-ФЗ "Об официальном статистическом учете и 
системе государственной статистики в Российской Федерации" 
2. Федеральный закон от 28.06.2014 № 172-ФЗ "О стратегическом планировании в 
Российской Федерации" 
 
6.5. Интернет-ресурсы. 
1. Электронно-библиотечная система издательства «Лань» [Электронный ресурс]. – Режим 
доступа: https://e.lanbook.com 

https://ebookcentral.proquest.com/lib/ranepa-ebooks/detail.action?docID=1753610
https://ebookcentral.proquest.com/lib/ranepa-ebooks/detail.action?docID=1753610
http://www.ranepa.ru/images/docs/prikazy-ranhigs/Pologenie_o_samostoyatelnoi_rabote.pdf
https://e.lanbook.com/
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2. Образовательный сайт - http://biz.fatal.ru 
3. Образовательный сайт - http://www.bkg.ru 
4. Образовательный сайт - http://www.dist–cons.ru 
 
6.6. Иные источники. 

A. Dixit, S. Skeath (2004) Games of Strategy, 2nd edition, W.W. Norton & Company 
R. Gibbons (1992) A Primer in Game Theory, Princeton University Press 
F. Carmichael [CA] (2005) A Guide to Game Theory, Pearson Education (compulsory) 

 
 

7. Материально-техническая база, информационные технологии, программное 
обеспечение и информационные справочные системы 

Проведение занятий требуется класс, оборудованный доской, компьютером и 
проектором. 

Используется лицензионное программное обеспечение, а также, созданы условия для 
функционирования электронной информационно-образовательной среды, включающей в 
себя электронные информационные ресурсы, электронные образовательные ресурсы, 
совокупность информационных технологий, телекоммуникационных технологий, 
соответствующих технологических средств и обеспечивающей освоение обучающимися 
образовательных программ в полном объеме независимо от места нахождения 
обучающихся. 

 

http://biz.fatal.ru/
http://www.bkg.ru/
http://www.dist%E2%80%93cons.ru/
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