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1. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с 

планируемыми результатами освоения образовательной программы 

 

1.1 Дисциплина ФТД.В.03 «Право компьютерных игр» обеспечивает овладение следующими 

компетенциями с учетом этапа: 

Код  

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Код  

этапа освоения 

компетенции 

Наименование этапа 

освоения компетенции 

ДПК-2 Способность 

проводить анализ 

существа 

исследуемых 

правоотношений с 

учетом 

междисциплинарных 

и сравнительных 

методов исследования 

ДПК-2.1 Способность 

контролировать изменение 

действующего 

законодательства и 

международной практики, 

включая изменения в 

законодательстве и 

правовых концепциях 

стран романо-германской и 

англо-саксонской правовых 

систем 

 

1.2 В результате освоения дисциплины у студентов должны быть сформированы: 

ОТФ/ТФ  

(при наличии профстандарта)/ 

трудовые или профессиональные 

действия 

Код этапа 

освоения 

компетенции 

Результаты обучения 

Способность квалифицированно 

анализировать юридические 

документы и отражать результаты 

профессиональной деятельности в 

юридической и иной документации в 

сфере правого обеспечения 

финансовых технологий. 

Способность организовывать работу 

по заключению и исполнению 

публичных договоров в финансово-

правовой сфере. 

Подготовка к процедуре медиации 
 

ДПК-2.1 на уровне знаний: демонстрирует 

основы знаний о правовых 

системах современности, 

европейского права, юридического 

анализа, основы юридических 

знаний, положения развитого 

правосознания, раскрывающие 

значение принятия решений и 

совершения юридических действий 

в полном соответствии с нормами 

права; формы, методы и 

организационно-правовые 

механизмы обеспечения 

соблюдения законодательства 

всеми субъектами права; систему 

государственных органов и их 

полномочия по обеспечению 

соблюдения законодательства 

всеми субъектами права 
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на уровне умений: применяет 

умение подготовки документов в 

сфере финансовых технологий, 

использование различных форм, 

методов и организационно-

правовых механизмов обеспечения 

принятия решений и совершения 

юридических действий в полном 

соответствии с нормами права; 

проводить системную работу по 

повышению уровня принятия 

решений и совершения 

юридических действий в полном 

соответствии с нормами права; 

работать с нормативными 

правовыми актами, 

закрепляющими полномочия 

государственных органов по 

обеспечению соблюдения 

законодательства всеми субъектами 

права 

на уровне навыков: 

демонстрирует навык работы с 

юридическими документами в 

сфере финансовых технологий, 
поиска и анализа документов в 

области профессиональной 

деятельности, включая документы 

в сфере финансовых технологий, 

осуществления различных форм 

работы по обеспечению принятия 

решений и совершения 

юридических действий в полном 

соответствии с нормами права; 

навыками проведения работы по 

правовому просвещению и 

правовому воспитанию граждан с 

целью повышения уровня принятия 

решений и совершения 

юридических действий в полном 

соответствии с нормами права; 

навыками анализа нормативного 

материала, закрепляющего 

правовой режим деятельности 

государственных органов по 

обеспечению режима законности во 

всех сферах деятельности общества 

 

 

2. Объем и место дисциплины  в структуре ОП ВО 

 

Объем дисциплины  
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Общая трудоемкость ФТД.В.03 «Право компьютерных игр» составляет 1 зачётную 

единицу, 36 часов. Количество академических часов, выделенных на контактную работу с 

преподавателем, составляет 16 часов: лекции – 8 часов, практические занятия – 8 часов. 

Самостоятельная работа составляет 20 часов. 

 

Место дисциплины в структуре ОП ВО 

Дисциплина ФТД.В.03 «Право компьютерных игр» предусмотрена на 3 курсе в 5 
семестре. 

Дисциплина ФТД.В.03 «Право компьютерных игр» относится к ФТД. Факультативы 

Вариативная часть. В содержательном плане, дисциплина является основой для Б2.В.01(П) 

«Практика по получению профессиональных умений и опыта профессиональной 

деятельности» (8 семестр). 

 

Форма промежуточной аттестации в соответствии с учебным планом – зачет (5 семестр). 

 
 

3. Содержание и структура дисциплины 
Таблица 1. 

 
Очная форма обучения 

 

№ п/п Наименование тем 

(разделов) 
Объем дисциплины (модуля), час. Форма 

текущего  

контроля 

успеваемости*, 

промежуточной 

аттестации 
    Всего Контактная работа 

обучающихся с 

преподавателем 

по видам учебных 

занятий 

СР   

      Л/ЭО

* 
ЛР/ 

ЭО 
ПЗ/ 

ЭО 
КСР     

Тема 1. Тема 1.  Компьютерная 

игра как 

мультимедийный объект 

интеллектуальных прав  

9 2  2  5 О 

Тема 2. Система регулирования 

компьютерных игр в 

России 

9 2  2  5 О, Р 

Тема 3. Основные договоры в 

индустрии 

компьютерных игр: 

правовое регулирование.. 

9 2  2  5 О 

Тема 4. Правовые аспекты 

монетизации и 

дистрибуции 

компьютерных игр 

9 2  2  5 О 

Промежуточная аттестация    Зачет 
Всего: 36 8  8  20  
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Примечание: 

** – формы текущего контроля успеваемости: опрос (О, реферат (Р). 

 

Содержание дисциплины  

 

Тема 1. Компьютерная игра как мультимедийный объект интеллектуальных прав  

Мультимедийный объект интеллектуальных прав. Правовой статус  компьютерных игр в 

РФ. Чем отличается правовой статус компьютерной игры от других объектов 

интеллектуальных прав. 

 

Тема 2. Система регулирования компьютерных игр в России 

Основные законы, регулирующие компьютерные игры.   Нормативные акты, 

регулирующие игры, за рубежом в сравнительно-правовом аспекте.  

 

Тема 3.  Основные договоры в индустрии компьютерных игр: правовое регулирование. 

Правовой статус издателя и разработчика в игровой индустрии.   

Лицензионные договоры в компьютерной индустрии   

 

Тема 4. Правовые аспекты монетизации и дистрибуции компьютерных игр 

Правовые аспекты дистрибьюции. Дистрибуционные платформы. Иные формы 

монетизации и их правовые аспекты. Судебные споры в сфере права на монетизацию. 

Ограничения монетизации компьютерных игр в законодательстве РФ.  

 

  
4. Материалы текущего контроля успеваемости обучающихся и фонд оценочных 

средств промежуточной аттестации по дисциплине  

 

4.1. Формы и методы текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации. 

 

4.1.1. В ходе реализации дисциплины ФТД.В.03 «Право компьютерных игр»  

используются следующие методы текущего контроля успеваемости обучающихся: 

 

Тема  Методы текущего 

контроля успеваемости 

Тема 1. Компьютерная игра как мультимедийный объект 

интеллектуальных прав   

Опрос 

Тема 2. Система регулирования компьютерных игр в России Опрос, реферат 

Тема 3. Основные договоры в индустрии компьютерных игр: 

правовое регулирование. 

Опрос 

Тема 4. Правовые аспекты монетизации и дистрибуции 

компьютерных игр 

Опрос 

 

4.1.2. Промежуточная аттестация: зачет в устной форме по вопросам. 

 

4.2. Материалы текущего контроля успеваемости 

 

Преподаватель оценивает уровень подготовленности обучающихся к занятию по 

следующим показателям: 

- устные ответы на вопросы преподавателя по теме занятия, 

- степень усвоения понятий и категорий по теме; 

- умение работать с документальными и литературными источниками;  
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- грамотное и последовательное изложение материала по поставленным вопросам; 

- наличие собственной обоснованной позиции по вопросам; 

- защита реферата. 

 

Оценка знаний, умений, навыков проводится на основе балльно-рейтинговой 

системы 70% из 100% (70 баллов из 100) - вклад по результатам посещаемости занятий, 

активности на занятиях, участия в обсуждениях, ответов на вопросы преподавателя в ходе 

занятия, защиты рефератов. 

 

Типовые оценочные материалы для проведения опроса: 

 

Тема 1. Компьютерная игра как мультимедийный объект интеллектуальных прав 

1. Понятие мультимедийного объекта интеллектуальных прав 

2. Правовой режим компьютерных игр в России 

3. Правовой режим элементов компьютерных игр в России 

 

 

Тема 2. Система регулирования компьютерных игр в России 

1. Правовой режим онлайн-игр 

2. Правовой режим внутриигрового имущества и персонажей 

3. Правовой статус разработчика компьютерной игры 

 

 

Тема 3. Основные договоры в индустрии компьютерных игр: правовое регулирование. 

1. Виды договоров в сфере разработки и издания компьютерных игр.   

2. Лицензионные договоры в компьютерной индустрии   

3. Издательские договоры в сфере компьютерных игр 

4. Соглашения о праве доступа к компьютерной игре 

 

Тема 4. Правовые аспекты монетизации и дистрибуции компьютерных игр. 

1. Правовые аспекты дистрибьюции. Дистрибуционные платформы. 

2.  Иные формы монетизации и их правовые аспекты.  

3. Судебные споры в сфере права на монетизацию.  

4. Ограничения монетизации компьютерных игр в законодательстве РФ.  

 

 

Типовые оценочные материалы для оценки реферата: 
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1. Понятие мультимедийного объекта интеллектуальных прав 

2. Правовой режим компьютерных игр в России 

3. Правовой режим элементов компьютерных игр в России 

4. Характеристика лицензионного договора на компьютерную игру: виды и ситуации 

заключения 

5. Пользовательское соглашение между игроком и оператором компьютерной игры: 

общая характеристика 

6. Правовой режим онлайн-игр 

7. Правовой режим внутриигрового имущества и персонажей 

8. Правовой статус разработчика компьютерной игры 

9. Правовой статус издателя компьютерной игры 

10. Правовой статус дистрибьютора компьютерной игры 

11. Правовой режим киберспортивных трансляций 

12. Правовой статус организатора киберспортивного мероприятия 

13. Правовой статус киберспортсменов 

14. Общая характеристика споров между операторами онлайн-игр и игроками в России 

15. Правовой режим лутбоксов : проблемы и перспективы регулирования 

 

 

4.3. Оценочные средства для промежуточной аттестации 

 

4.3.1. Перечень компетенций с указанием этапов их формирования в процессе освоения 

образовательной программы. Показатели и критерии оценивания компетенций с учетом 

этапа их формирования 

 

Код  

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Код  

этапа освоения 

компетенции 

Наименование этапа 

освоения компетенции 

ДПК-2 Способность 

проводить анализ 

существа 

исследуемых 

правоотношений с 

учетом 

междисциплинарных 

и сравнительных 

методов исследования 

ДПК-2.1 Способность 

контролировать изменение 

действующего 

законодательства и 

международной практики, 

включая изменения в 

законодательстве и 

правовых концепциях 

стран романо-германской и 

англо-саксонской правовых 

систем 

 

 

Этап освоения 

компетенции 
Показатель оценивания Критерий оценивания 

ДПК-2.1 Способность применять 

основы знаний о правовых 

системах современности для 

оценки международной 

практики и внутренних 

факторов формирования 

законодательства и практики 

правоприменения. 

Продемонстрирована 

способность применять основы 

знаний о правовых системах 

современности для оценки 

международной практики и 

внутренних факторов 

формирования законодательства 

и практики правоприменения. 
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Способность своевременно 

контролировать изменение 

действующего 

законодательства и практики 

правоприменения. 

 

Продемонстрирована 

способность своевременно 

контролировать изменение 

действующего законодательства 

и практики правоприменения. 

 

 

4.3.2 Типовые оценочные средства 

 

Примерный перечень вопросов к зачету: 

 

1. Понятие мультимедийного объекта интеллектуальных прав 

2. Правовой режим компьютерных игр в России 

3. Правовой режим элементов компьютерных игр в России 

4. Характеристика лицензионного договора на компьютерную игру: виды и ситуации 

заключения 

5. Пользовательское соглашение между игроком и оператором компьютерной игры: 

общая характеристика 

6. Правовой режим онлайн-игр 

7. Правовой режим внутриигрового имущества и персонажей 

8. Правовой статус разработчика компьютерной игры 

9. Правовой статус издателя компьютерной игры 

10. Правовой статус дистрибьютора компьютерной игры 

11. Правовой режим киберспортивных трансляций 

12. Правовой статус организатора киберспортивного мероприятия 

13. Правовой статус киберспортсменов 

14. Общая характеристика споров между операторами онлайн-игр и игроками в России 

15. Правовой режим лутбоксов : проблемы и перспективы регулирования 

 

Шкала оценивания 

 

Оценка знаний, умений, навыков проводится на основе балльно-рейтинговой 

системы: 30% из 100% (или 30 баллов из 100) - вклад в итоговую оценку по результатам 

промежуточной аттестации. 

При оценивании ответа обучающегося в ходе промежуточной аттестации можно опираться 

на следующие критерии: 

Баллы Критерий оценки 

26-30 Обучающийся показывает высокий уровень компетентности, знания 

программного материала, учебной, периодической и монографической 

литературы, законодательства и практики его применения, раскрывает не только 

основные понятия, но и анализирует их с точки зрения различных авторов. 

Обучающийся показывает не только высокий уровень теоретических знаний, но и 

видит междисциплинарные связи. Профессионально, грамотно, последовательно, 

хорошим языком четко излагает материал, аргументированно формулирует 

выводы. Знает в рамках требований к направлению и профилю подготовки 

законодательно-нормативную и практическую базу. На вопросы отвечает кратко, 

аргументировано, уверенно, по существу. 

16-25 Обучающийся показывает достаточный уровень компетентности, знания 

материалов занятий, учебной и методической литературы, законодательства и 

практики его применения. Уверенно и профессионально, грамотным языком, ясно, 

четко и понятно излагает состояние и суть вопроса. Знает нормативно-
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законодательную и практическую базу, но при ответе допускает несущественные 

погрешности. Обучающийся показывает достаточный уровень профессиональных 

знаний, свободно оперирует понятиями, методами оценки принятия решений, 

имеет представление: о междисциплинарных связях, увязывает знания, 

полученные при изучении различных дисциплин, умеет анализировать 

практические ситуации, но допускает некоторые погрешности. Ответ построен 

логично, материал излагается хорошим языком, привлекается информативный и 

иллюстрированный материал, но при ответе допускает некоторые погрешности. 

Вопросы не вызывают существенных затруднений. 

6-15 Обучающийся показывает достаточные знания материалов занятий, но при ответе 

отсутствует должная связь между анализом, аргументацией и выводами. На 

поставленные членами комиссии вопросы отвечает неуверенно, допускает 

погрешности. Обучающийся владеет практическими навыками, привлекает 

иллюстративный материал, но чувствует себя неуверенно при анализе 

междисциплинарных связей. В ответе не всегда присутствует логика, аргументы 

привлекаются недостаточно веские. На поставленные вопросы затрудняется с 

ответами, показывает недостаточно глубокие знания. 

0-5 Обучающийся показывает слабые знания материалов занятий, учебной 

литературы, законодательства и практики его применения, низкий уровень 

компетентности, неуверенное изложение вопроса. Обучающийся показывает 

слабый уровень профессиональных знаний, затрудняется при анализе 

практических ситуаций. Не может привести примеры из реальной практики. 

Неуверенно и логически непоследовательно излагает материал. Неправильно 

отвечает на вопросы или затрудняется с ответом. 

 

70 баллов из 100 студент может набрать по результатам текущего контроля успеваемости. 

 

Шкала перевода оценки для экзамена (из многобалльной системы в 

традиционную): 

- обучающемуся выставляется оценка «не зачтено» если обучающийся набрал менее 50 

баллов, 

- оценка «зачтено» выставляется при условии, если обучающийся набрал от 50 до 100 

баллов; 

100 баллов выставляется при условии выполнения всех требований, а также при 

обязательном проявлении творческого отношения к предмету, умении находить 

оригинальные, не содержащиеся в учебниках ответы, умении работать с источниками, 

которые содержатся дополнительной литературе к курсу, умении соединять знания, 

полученные в данном курсе со знаниями других дисциплин. 

К сдаче зачета допускаются студенты, набравшие не менее 40 баллов по итогам 

текущей аттестации. 

 

4.4. Методические материалы 

 

Обучающийся допускается к зачету по дисциплине в случае выполнения им всех 

заданий и мероприятий, предусмотренных программой дисциплины. 

Зачет проводятся в форме устного ответа на представленных в Разделе 4.3.2. 

вопросы и решения практического задания. Готовиться к зачету необходимо 

самостоятельно, последовательно, на протяжении всего периода изучения дисциплины. 

Обучающемуся необходимо выбрать одну из тем, представленных в Разделе 4.3.2. 

Внимательно изучить и осмыслить выбранную тему в рекомендованных учебниках и 

других источниках (Интернет-ресурсы, научно-методические журналы и пр.). 
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Структурировать теоретический материал, составить план его представления.  

Ответ на вопрос задания важно излагать с позиции значения для профессиональной 

деятельности.  

 Результат по сдаче зачета объявляются обучающимся в день зачета. 

 

 

5. Методические указания для обучающихся по освоению дисциплины  

 

Успешное освоение дисциплины предполагает активное, творческое участие 

обучающихся во всех формах учебных занятий, определенных для данной дисциплины.  

Самостоятельная работа обучающихся предполагает изучение в соответствии с 

данными методическими рекомендациями учебных материалов, Интернет-ресурсов; 

выполнение домашних контрольных заданий, подготовка к устному опросу на семинаре. 

Для успешного усвоения данной дисциплины обучающийся должен: 

• прослушать курс лекций по данной дисциплине; 

• систематически готовиться к практическим занятиям и устным опросам. 

Контроль самостоятельной работы осуществляется в рамках опроса по темам. 

 

Вопросы для самостоятельного изучения: 

1. Правовой режим киберспортивных трансляций 

2. Правовой статус организатора киберспортивного мероприятия 

3. Правовой статус киберспортсменов 

4. Общая характеристика споров между операторами онлайн-игр и игроками в России 

5. Правовой режим лайтбоксов : проблемы и перспективы регулирования  
 

Методические рекомендации по освоению лекций 

К лекциям по данной дисциплине нужно готовиться: заранее прочесть текст, 

подготовиться к его обсуждению, используя план подготовки к занятию. 

Работа на лекции является очень важным видом студенческой деятельности для изучения 

дисциплины. Умение студента сосредоточенно слушать лекции, активно, творчески 

воспринимать излагаемые сведения является непременным условием их глубокого и 

прочного усвоения общекультурных и профессиональных компетенций, на которые 

нацелена дисциплина. 

Внимательное слушание и конспектирование лекций предполагает интенсивную 

умственную деятельность студента. Конспект является полезным тогда, когда записано 

самое существенное, основное. Это должно быть сделано самим студентом. Не надо 

стремиться записать дословно всю лекцию. Запись лекций рекомендуется вести по 

возможности собственными формулировками. Конспект лучше подразделять на пункты, 

параграфы, соблюдая красную строку. Принципиальные места, определения, формулы 

следует сопровождать замечаниями: "важно", "особенно важно", "хорошо запомнить" и т. 

п. или подчеркивать красной ручкой. Целесообразно разработать собственную символику, 

сокращения слов, что позволит сконцентрировать внимание студента на важных 

сведениях. 

Прослушивание и запись лекции можно производить при помощи современных устройств 

(диктофон, ноутбук, смартфон и т. п.). Для удобства восприятия теоретического материала 

каждая лекция сопровождается электронной презентацией. 

Работая над конспектом лекций, всегда следует использовать не только учебник, но 

и ту литературу, которую дополнительно рекомендовал лектор, в том числе нормативно-

правовые акты соответствующей направленности.  

При проработке лекционного материала следует иметь в виду, что в лекциях 

раскрываются наиболее значимые положения и идеи дисциплины, комплексное 

формирование необходимых компетенций происходит в ходе практических занятий и 
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самостоятельной работы над учебным материалом. 

 

Методические указания по подготовке к практическим занятиям по дисциплине 

Для успешного усвоения дисциплины подготовка к занятиям должна носить 

систематический характер. Для этого необходимо: 

1. Познакомиться с планом семинарского занятия. 

2. Изучить вопросы в конспекте лекций и раздаточном материале. 

3. Подготовиться к устному опросу по заданным вопросам. 

Обучающимся рекомендуется изучать как основную, так и дополнительную 

литературу, а также знакомиться с Интернет-источниками (список приведен в рабочей 

программе по дисциплине). 

При ответах на вопросы преподавателя обучающийся в форме устного сообщения 

показывает свои знания. 

Предлагается следующая структура ответа: 

– обозначается проблемное поле; 

– последовательно раскрываются важные аспекты вопроса; 

– приводятся основные результаты и суждения автора по поводу путей возможного 

решения рассмотренной проблемы. 

 

Методические указания по подготовке к опросу 

Подготовка к занятиям должна носить систематический характер. Это позволит 

обучающемуся в полном объеме выполнить все требования преподавателя. Обучающимся 

рекомендуется изучать как основную, так и дополнительную литературу, а также 

знакомиться с Интернет-источниками. 

Подготовка обучающихся к опросу предполагает изучение в соответствии 

тематикой дисциплины основной и дополнительной литературы, нормативных 

документов, Интернет-ресурсов. 
 

Методические рекомендации по подготовки реферата 

Реферат является самостоятельной практической работой обучающихся. Он 

призван определить степень освоения студентом знаний и навыков, полученных им в 

процессе изучения дисциплины. 

Текст работы должен быть написан в научном стиле. Оформление текста также 

должно быть выполнено грамотно. Следует избегать пустых пространств и, тем более, 

страниц. На все таблицы, рисунки и диаграммы делаются ссылки в тексте. 

Работа выполняется в формате А4. Шрифт – TimesNewRoman. Основной текст 

работы набирается 14-м шрифтом через 1,5 интервала, выравнивание по ширине, 

межбуквенный интервал «Обычный», красная строка 1,25 см. Автоматически 

расставляются переносы. Поля: верхнее 2,0 см, нижнее 2,0 см, левое 3 см, правое 1 см. 

Промежутки между абзацами отсутствуют. Введение, главы, заключение, список 

литературы и приложения форматируются как заголовки первого уровня и начинаются 

каждый с новой страницы. Подразделы глав с новой страницы не начинаются. 

Сноски делаются внизу страницы. Таблицы и рисунки нумеруются отдельно. 

Номер включает номер главы и номер рисунка/таблицы в данной главе. 

Страницы работы должны быть пронумерованы. Нумерация начинается со 

страницы с оглавлением, на которой ставится цифра «2» и далее – по порядку. Окончание 

нумерации приходится на последний лист списка литературы. Номер ставится внизу 

страницы справа. На страницах с приложениями номера не ставятся, и в оглавление они не 

выносятся. В оглавлении указывается только номер первого листа первого приложения.  

Объем реферата 7-15 стр. 
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6. Учебная литература и ресурсы информационно-телекоммуникационной сети 

"Интернет", включая перечень учебно-методического обеспечения для 

самостоятельной работы обучающихся по дисциплине 
  

6.1. Основная литература. 
 

 

1. Архипов В.В. Интернет-право : учебник / В.В. Архипов. -  М.: Юрайт, 2019. - 249 с. 

Режим доступа: https://elibrary.ru/item.asp?id=25859421. ЭБС «eLIBRARY.RU». 

2. Комментарий к части четвертой ГК РФ (постатейный) :  Правоохранительные 

органы Российской Федерации: схемы и основные понятия : учебное пособие для 

бакалавров / Баксалова А.М., Коротыш Е.В., Нехороших М.Е.. - М.: Статут, 2018. - 928 с.   

 

6.2. Дополнительная литература. 
 

1. Андреев Н.Ю. Субъективный учебник по праву компьютерных игр // Электронная 

площадка “Самиздат” : [сайт]. — URL: 

http://samlib.ru/a/andreew_n_j/uchebnik_prava_komp_igr.shtml 

 

6.3. Нормативные правовые документы 
 

1. Конституция Российской Федерации - «Российская газета», 25.12.1993, N 237.ъ 

2. Гражданский кодекс Российской Федерации. Часть четвертая : Федеральный закон 

№ 230-ФЗ от 18.12.2006 г. // СПС “КонсультантПлюс”.  

 

6.4. Интернет-ресурсы. 
 

1. Официальный сайт Президента Российской Федерации – www.kremlin.ru  

2. Официальный сайт Правительства Российской Федерации – www.government.ru 

3. Официальный сайт Государственной Думы Федерального Собрания Российской 

Федерации - http://www.duma.gov.ru  

4. Официальный сайт Совета Федерации Федерального Собрания Российской 

Федерации – http://www.council.gov.ru 

5. Официальный сайт Федеральных арбитражных судов Российской Федерации - 

http://www.arbitr.ru  

6. Официальный сайт Верховного суда Российской Федерации - http://www.vsrf.ru  

7. Решения Конституционного Суда Российской Федерации – http://ks.rfnet.ru 

8. Официальный сайт Европейского суда по правам человека - www.echr.coe.int 

9. Официальный сайт Европейского суда по правам человека на русском - 

http://www.espch.ru  

10. Электронная библиотека юридической литературы: практические пособия, статьи, 

учебные пособия, классические и современные монографии – http://www.allpravo.ru 

11. Юридическая научная библиотека -  http://www.lawlibrary.ru  

12. Электронная библиотека научных публикаций eLIBRARY.RU -  

13. Литературная информационно-поисковая система – каталог, раздел 

«Законодательство» – http://www.ekniga.com.ua  

14. Справочно-правовая система «Право.ru» – http://docs.pravo.ru  

15. Юридическая Россия – http://law.edu.ru  

16. Досье законопроектов – http://www.duma.ru 

17. Российская государственная библиотека -  www.rsi.ru  

18. Российская национальная библиотека -  www.nnir.ru   

https://elibrary.ru/item.asp?id=25859421
http://samlib.ru/a/andreew_n_j/uchebnik_prava_komp_igr.shtml
http://www.kremlin.ru/
http://www.government.ru/
http://www.duma.gov.ru/
http://www.council.gov.ru/
http://www.arbitr.ru/
http://www.vsrf.ru/
http://ks.rfnet.ru/
http://www.echr.coe.int/
http://www.espch.ru/
http://www.allpravo.ru/
http://www.lawlibrary.ru/
http://www.ekniga.com.ua/
http://docs.pravo.ru/
http://law.edu.ru/
http://www.duma.ru/
http://www.rsi.ru/
http://www.nnir.ru/
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19. Национальная электронная библиотека - www.nns.ru 

20. СПС «Консультант Плюс» - http://www.consultant.ru  

21. СПС «Гарант» - http://www.garant.ru  

22. Первая социальная сеть для юристов «Закон.ру» - http://www.zakon.ru/ 

23. Журнал «Арбитражная практика» - http://www.arbitr-praktika.ru  

24. Исследовательский центр частного права - www.privlaw.ru 

 

6.5. Иные источники. 
 

1. Яковлев В.Ф. Избранные труды. Т. 3: Арбитражные суды: становление и развитие. М.: 

Статут, 2013. 

 

 

7. Материально-техническая база, информационные технологии, программное 

обеспечение и информационные справочные системы 

Для проведения занятий по дисциплине необходимо следующее материально-

техническое обеспечение:  учебные аудитории для проведения занятий лекционного и 

семинарского типа, текущего контроля и промежуточной аттестации, помещения для 

самостоятельной работы. 

Программное обеспечение: Microsoft Windows 10 LTSB 1607, Microsoft Office Professional 

2016. 

Информационные справочные системы: Научная библиотека РАНХиГС. URL: 

http://lib.ranepa.ru/; Научная электронная библиотека eLibrary.ru. URL: 

http://elibrary.ru/defaultx.asp; Национальная электронная библиотека. URL: www.nns.ru; 

Российская государственная библиотека. URL: www.rsl.ru; Российская национальная 

библиотека. URL: www.nnir.ru; Электронная библиотека Grebennikon. URL: 

http://grebennikon.ru/; Электронно-библиотечная система Издательства «Лань». URL: 

http://e.lanbook.com; Электронно-библиотечная система ЮРАЙТ. URL: http://www.biblio-

online.ru/. 

http://www.nns.ru/
http://www.consultant.ru/
http://www.garant.ru/
http://www.zakon.ru/
http://www.arbitr-praktika.ru/
http://www.privlaw.ru/
http://lib.ranepa.ru/
http://elibrary.ru/defaultx.asp
http://www.nns.ru/
http://www.rsl.ru/
http://www.nnir.ru/
http://grebennikon.ru/
http://e.lanbook.com/
http://www.biblio-online.ru/
http://www.biblio-online.ru/

