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1. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), 
соотнесенных с планируемыми результатами освоения программы 

 
1.1. Дисциплина Б1.В.ДВ.5.2 «Гейм-индустрия» обеспечивает овладение следующими 

компетенциями с учетом этапа: 
 

Код 
компетенции 

Наименование 
компетенции

Код этапа освоения 
компетенции

Наименование этапа 
освоения компетенции

ОПК‐8 Готовностью	 на	
практике	 защитить	
свои	законные	права,	в	
том	 числе	 права	
личности,	 при	
уважении	 к	
соответствующим	
правам	 других	 в	
многоэтничном	 и	
интернациональном	
окружении 

ОПК‐8.1 Владение	 законодательной	
базой	в	сфере	ИТ 

ПК‐15 Способность	
оценивать	 качество	 и	
эффективность	
проектов	 с	 учетом	
возможностей	
использования	
современных	 методов	
их	 реализации,	
контроля	 и	
корректировки

ПК‐15.1 Формирование	 знаний и	
умений	 о	 принципах	
организационно‐
управленческой	 работы	 с	
коллективами	и	проектами	 

 
1.2. В результате освоения дисциплины у студентов должны быть сформированы: 

 
ОТФ/ТФ	

(при	наличии	
профстандарта)/	
профессиональные	

действия	

Код	 этапа	
освоения	
компетенции	 Планируемые	результаты	обучения	 

при	прохождении		практик*		

В	 Организация	 и	
контроль	 выпуска	
продукции	 сетевого	
издания/информацион
ного	агентства	/	B/01.7	
Руководство	
производственным	
отделом	

ОПК‐8.1	 на	уровне	знаний:	Методов	составления	
планов	и	графиков	работ	

Оценки	временных	затрат	на	все	
производственные	процессы	

Мотивацию	сотрудников	к	быстрой	и	
систематической	работе	

Оценку	качества	выполненной	работы	

Методов	принятия	решений	

на	уровне	умений:	применять	технологии	
редакционно‐издательского	отдела	

реализовывать	требования	к	оформлению	
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ОТФ/ТФ	

(при	наличии	
профстандарта)/	
профессиональные	

действия	

Код	 этапа	
освоения	
компетенции	 Планируемые	результаты	обучения	 

при	прохождении		практик*		

документации,	отчетов	согласно	приказов	и	
распоряжений	

разрабатывать	планы	издания	СМИ		

на	уровне	навыков:	составлять	план‐
графики	выполнения	корректуры,	веб‐
редактирования,	публикации	материалов	на	
сайте	

формулирование	заданий	дизайнерам,	веб‐
редакторам,	корректорам,	администраторам	
сайта	с	указанием	сроков	

подготовка	предложений	по	кадровой	
политике	в	отделе	

применение	санкций	к	сотрудникам‐
нарушителям	

контроль	качества	и	сроков	выполнения	
работ	

организация	охраны	труда	

А	Предметная	
реализация	
требований	к	
художественно‐
техническому	
оформлению	сетевого	
издания/сайта	
информационного	
агентств	/	A/01.7	
Разработка	макета	
ресурса	

A/02.7	Отбор	
иллюстративных	
материалов	

	

ПК‐15.1	

 

на	уровне	знаний:		

Методов	составления	планов	и	графиков	
работ	

Оценки	временных	затрат	на	все	
производственные	процессы	

Мотивацию	сотрудников	к	быстрой	и	
систематической	работе	

Оценку	качества	выполненной	работы	

Методов	принятия	решений	

	

на	уровне	умений:		

применять	технологии	редакционно‐
издательского	отдела	

реализовывать	требования	к	оформлению	
документации,	отчетов	согласно	приказов	и	
распоряжений	

разрабатывать	планы	издания	СМИ	
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ОТФ/ТФ	

(при	наличии	
профстандарта)/	
профессиональные	

действия	

Код	 этапа	
освоения	
компетенции	 Планируемые	результаты	обучения	 

при	прохождении		практик*		

применять	 стандарты,	 технические	 условия	
и	другие	нормативные	документы	

	

на	уровне	навыков:		

составлять	план‐графики	выполнения	
корректуры,	веб‐редактирования,	
публикации	материалов	на	сайте	

формулирование	заданий	дизайнерам,	веб‐
редакторам,	корректорам,	администраторам	
сайта	с	указанием	сроков	

подготовка	предложений	по	кадровой	
политике	в	отделе	

применение	санкций	к	сотрудникам‐
нарушителям	

контроль	качества	и	сроков	выполнения	
работ	

организация	охраны	труда	

нести	 ответственность	 за	 результаты	
работы	производственного	отдела.	

 
2. Объем и место дисциплины (модуля) в структуре ОП ВО 

 
Дисциплина «Гейм-индустрия» относится к Б1.В «Вариативная часть» учебного 

плана. Код дисциплины Б1.В.ДВ.5.2. Дисциплина изучается на 2 курсе, в 3 семестре. 
Общая трудоемкость дисциплины 72/54 (2 ЗЕТ).  

Количество академических часов, выделяемых на контактную работу с 
преподавателем составляет 53/40 часов, из них 4/3 часа – на лекционные занятия, 29/13 
часов – на лабораторные занятия, 20/15 часов – на контрольные самостоятельные работы, 
на самостоятельную работу обучающихся отводится 19/14 часов.  

Формой промежуточной аттестации в соответствии с учебным планом является 
экзамен. 

 

3. Содержание и структура дисциплины (модуля) 
 

Таблица 1 
№ п/п Наименование тем 

(разделов) 
Объем дисциплины (модуля), час. Форма 

текущего 
контроля 
успеваем

ости*, 

Всего Контактная работа 
обучающихся с 

преподавателем по 
видам учебных 
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занятий промежу
точной 

аттестац
ии 

Л ЛР ПЗ КСР СР 

Очная форма обучения 
Тема 1 Разработка игровых 

проектов 
18 1 9  6 3 О, Т 

Тема 2 Монетизация игр  
14 1 5  4 4 О, Т 

Тема 3 Продюсирование 
игровых проектов 

13 1 4  4 4 О, Т 

Тема 4 Расчет окупаемости 
игровых проектов  

15 1 6  4 4 О, Т 

Тема 5 От гейм-дизайна до 
гейм-плея 

11  5  2 4 О, Т, Р 

 Промежуточная 
аттестация  

      Экз. 

 Всего: 72 4 29  20 19  
         

Примечание: 
* – формы текущего контроля успеваемости: опрос (О), тестирование (Т), контрольная работа (КР), 

реферат (Р) 
форма промежуточной аттестации: экзамен (Экз). 
 

Содержание дисциплины (модуля) 
 

Тема 1. Разработка игровых проектов. 
Трехмерная графика в объектно-ориентированных средах. Графические 

библиотеки. Работа в средах разработки с использованием графических библиотек. 
Тема 2. Монетизация игр. 
Модели монетизации. Внутриигровые покупки. Акционная модель. Лотереи и 

азартные игры. Встроенная реклама. Продажа контента. Продажа игрового процесса. 
Тема 3. Продюсирование игровых проектов. 
Основные задачи и обязанности продюсера видеоигр. Направления деятельности. 

Создание эффективной команды. Риски. Планирование и прогнозирование финансового 
обеспечения проектов. 

Тема 4. Расчет окупаемости игровых проектов. 
Проверка окупаемости. Методы вычисления LTV. Возврат инвестиций: ROI, 

ROMI. 
Тема 5. От гейм-дизайна до гейм-плея. 
Описание циклов игры: метод и алгоритм. Путь гейм-дизайна от документа до 

реализации: приемка, планирование, реализация, анализ результатов.  
 

4. Материалы текущего контроля успеваемости обучающихся и фонд 
оценочных средств промежуточной аттестации по дисциплине  

 
4.1. Формы и методы текущего контроля успеваемости и промежуточной 

аттестации. 
 
4.1.1. В ходе реализации дисциплины «Гейм-индустрия» используются 

следующие методы текущего контроля и успеваемости обучающихся: 
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– при проведении занятий лекционного типа: опрос (О), тестирование (Т) 
 
4.1.2. Экзамен проводится с применением следующих методов (средств) – 

тестирование.  
 

Материалы текущего контроля успеваемости обучающихся 

Примеры для опросов (О):  

По Теме 1: Опишите механизмы визуализации трехмерных объектов и управления 
звуковой картой. 

По Теме 2: Опишите факторы, от которых зависит прибыль проекта? 

По Теме 3: Опишите критерии, по которым сегментируется аудитория при 
разработке видеоигр? 

По Теме 4: Опишите методологию расчета удержания. 

По Теме 5: Назовите стадии реализации гейм-дизайна. 
 
 

4.3. Оценочные средства для промежуточной аттестации 
 

4.3.1. Перечень компетенций с указанием этапов их формирования в процессе 
освоения образовательной программы. Показатели и критерии оценивания 
компетенций с учетом этапа их формирования 

 
Код	

компетенции	

Наименование	

компетенции	

Код	этапа	освоения	
компетенции	

Наименование	этапа	
освоения	компетенции	

ОПК‐8	 Готовностью	 на	
практике	 защитить	
свои	законные	права,	в	
том	 числе	 права	
личности,	 при	
уважении	 к	
соответствующим	
правам	 других	 в	
многоэтничном	 и	
интернациональном	
окружении	

ОПК‐8.1	 Владение	 законодательной	
базой	в	сфере	ИТ	

ПК‐15	 Способность	
оценивать	 качество	 и	
эффективность	
проектов	 с	 учетом	
возможностей	
использования	
современных	 методов	
их	 реализации,	
контроля	 и	
корректировки	

ПК‐15.1	 Формирование	 знаний и	
умений	 о	 принципах	
организационно‐
управленческой	 работы	 с	
коллективами	и	проектами		
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Этап	освоения	
компетенции	

	

Показатель	

оценивания	

Что	делает	
обучающийся	(какие	
действия	способен	

выполнить),	
подтверждая	этап	

освоения	компетенции	

Критерий	оценивания	

Как	(с	каким	качеством)	
выполняется	действие.	

Соответствует	оценке	«отлично»	
в	шкале	оценивания	в	РПД.	

	

ОПК‐8.1		

Владение	

законодательной	

базой	в	сфере	ИТ	

Объектами	 оценивания	
выступают:	

 уровень	 владения	
технологиями	веб;	
 уровень	 качества	
группировки	
информации;	
 коммуникативные	
навыки	 и	 знание	
технологий	интернет,	
использование	 сервисов	
интернет	 для	 поиска	
информации	

Не	 испытывает	 затруднений	 в	
выборе	средств	

Владение	 средствами	 и	 сервисами	
интернет	

Умеет	 организовать	 рубрикацию,	
сортировку	 и	 ретроспективный	
поиск	информации	

Не	допускает	технических	ошибок	

Владеет	 спецификой,	
распространённой	 в	
информационной	сфере.	

Проводит	 поиск	 информации	 на	
сайтах	

ПК‐15.1		

Формирование	

знаний	 и	 умений	 о	

принципах	

организационно‐

управленческой	

работы	 с	

коллективами	 и	

проектами	

Знание	современных	
технологий	организации	
коллективных	работ;		

Знание	технологий	
организации	работы	
территориально	
распределенных	команд.	

	Знание	смыслов,	
принципов,	специфики	
формирования	и	
управления	
корпоративной	
культурой	компании;	

Знанием	методов	
проектного	
планирования;	

Знание	технологий	
делового	
администрирования;	

Знание	внутренних	
коммуникационных	

Знание		

моделей	 программирования,	
особенностей	 информационных	
технологий,	 ориентированных	 на	
интернет;		

инструментария	разработки	сетевых	
приложений.	

Умение		

использовать	 информационные	
системы,	 применять	 навыки	 и	
умения	 в	 управлении	 для	 решения	
прикладных	задач;		

использовать	 программное	
обеспечение	 и	 интегрированные	
среды	 разработки;	 использовать	
международные	 и	 отечественные	
стандарты.	
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Этап	освоения	
компетенции	

	

Показатель	

оценивания	

Что	делает	
обучающийся	(какие	
действия	способен	

выполнить),	
подтверждая	этап	

освоения	компетенции	

Критерий	оценивания	

Как	(с	каким	качеством)	
выполняется	действие.	

Соответствует	оценке	«отлично»	
в	шкале	оценивания	в	РПД.	

	

систем;		

 
4.3.2 Типовые оценочные средства 
 

 
Шкала оценивания 

    
Наименование темы (раздела) Показатели 

оценивания 
Критерии оценивания Оценка 

(баллы) 
Разработка игровых проектов Тесты Сумма правильных ответов 8 
Монетизация игр Тесты Сумма правильных ответов  8 
Продюсирование игровых 
проектов 

Тесты  Сумма правильных ответов  8 

Расчет окупаемости игровых 
проектов 

Тесты  Сумма правильных ответов  8 

От гейм-дизайна до гейм-плея Тесты Сумма правильных ответов  8 
Все темы Активность 

на занятиях 
Высокая степень 
активности 

20 

Все темы Зачет Ответы на все вопросы 40 
 

Шкала перевода оценки знаний по 100-балльной системе в эквивалент 
пятибалльной системы приведена в таблице 5. 

Шкала перевода оценок 
Баллы по 100-балльной системе Пятибалльная система оценки 

85-100 баллов Отлично 
70-84 баллов Хорошо 
50-69 баллов Удовлетворительно 
49 балл и ниже Неудовлетворительно 

 
5. Методические указания для обучающихся по освоению дисциплины 

 
Требования к организации самостоятельной работы студентов при подготовке 

к аудиторным занятиям 
1. Подготовка к лекциям 
Главное в период подготовки к лекционным занятиям – научиться методам 

самостоятельного умственного труда, сознательно развивать свои творческие способности 
и овладевать навыками творческой работы. Для этого необходимо строго соблюдать 
дисциплину учебы и поведения. Четкое планирование своего рабочего времени и отдыха 
является необходимым условием для успешной самостоятельной работы. В основу его 
нужно положить рабочие программы изучаемых в семестре дисциплин. Ежедневной 
учебной работе студенту следует уделять 9–10 часов своего времени, т.е. при шести часах 
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аудиторных занятий самостоятельной работе необходимо отводить 3–4 часа. Каждому 
студенту следует составлять еженедельный и семестровый планы работы, а также план на 
каждый рабочий день. С вечера всегда надо распределять работу на завтрашний день. В 
конце каждого дня целесообразно подводить итог работы: тщательно проверить, все ли 
выполнено по намеченному плану, не было ли каких-либо отступлений, а если были, по 
какой причине это произошло. Нужно осуществлять самоконтроль, который является 
необходимым условием успешной учебы. Если что-то осталось невыполненным, 
необходимо изыскать время для завершения этой части работы, не уменьшая объема 
недельного плана.  

2. Самостоятельная работа на лекции 
Слушание и запись лекций – сложный вид вузовской аудиторной работы. 

Внимательное слушание и конспектирование лекций предполагает интенсивную 
умственную деятельность студента. Краткие записи лекций, их конспектирование 
помогает усвоить учебный материал. Конспект является полезным тогда, когда записано 
самое существенное, основное и сделано это самим студентом. Не надо стремиться 
записать дословно всю лекцию. Такое «конспектирование» приносит больше вреда, чем 
пользы. Запись лекций рекомендуется вести по возможности собственными 
формулировками. Желательно запись осуществлять на одной странице, а следующую 
оставлять для проработки учебного материала самостоятельно в домашних условиях. 
Конспект лекции лучше подразделять на пункты, параграфы, соблюдая красную строку. 
Этому в большой степени будут способствовать пункты плана лекции, предложенные 
преподавателям. Принципиальные места, определения, формулы и другое следует 
сопровождать замечаниями «важно», «особо важно», «хорошо запомнить» и т.п. Можно 
делать это и с помощью разноцветных маркеров или ручек. Лучше если они будут 
собственными, чтобы не приходилось просить их у однокурсников и тем самым не 
отвлекать их во время лекции. Целесообразно разработать собственную «маркографию» 
(значки, символы), сокращения слов. Не лишним будет и изучение основ стенографии. 
Работая над конспектом лекций, всегда необходимо использовать не только учебник, но и 
ту литературу, которую дополнительно рекомендовал лектор. Именно такая серьезная, 
кропотливая работа с лекционным материалом позволит глубоко овладеть знаниями.  

3. Подготовка к семинарским занятиям 
Подготовку к каждому семинарскому занятию каждый студент должен начать с 

ознакомления с планом семинарского занятия, который отражает содержание 
предложенной темы. Тщательное продумывание и изучение вопросов плана основывается 
на проработке текущего материала лекции, а затем изучения обязательной и 
дополнительной литературы, рекомендованную к данной теме. На основе 
индивидуальных предпочтений студенту необходимо самостоятельно выбрать тему 
доклада по проблеме семинара и по возможности подготовить по нему презентацию. Если 
программой дисциплины предусмотрено выполнение практического задания, то его 
необходимо выполнить с учетом предложенной инструкции (устно или 10 письменно). 
Все новые понятия по изучаемой теме необходимо выучить наизусть и внести в 
глоссарий, который целесообразно вести с самого начала изучения курса. Результат такой 
работы должен проявиться в способности студента свободно ответить на теоретические 
вопросы семинара, его выступлении и участии в коллективном обсуждении вопросов 
изучаемой темы, правильном выполнении практических заданий и контрольных работ. 
Структура семинара В зависимости от содержания и количества отведенного времени на 
изучение каждой темы семинарское занятие может состоять из четырех-пяти частей:  

1. Обсуждение теоретических вопросов, определенных программой дисциплины.  
2. Доклад и/ или выступление с презентациями по проблеме семинара.  
3. Обсуждение выступлений по теме – дискуссия. 
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4. Выполнение практического задания с последующим разбором полученных 
результатов или обсуждение практического задания, выполненного дома, если это 
предусмотрено программой.  

5. Подведение итогов занятия.  
Первая часть – обсуждение теоретических вопросов - проводится в виде 

фронтальной беседы со всей группой и включает выборочную проверку преподавателем 
теоретических знаний студентов. Примерная продолжительность — до 15 минут. Вторая 
часть — выступление студентов с докладами, которые должны сопровождаться 
презентациями с целью усиления наглядности восприятия, по одному из вопросов 
семинарского занятия. Обязательный элемент доклада – представление и анализ 
статистических данных, обоснование социальных последствий любого экономического 
факта, явления или процесса. Примерная продолжительность — 20-25 минут. После 
докладов следует их обсуждение – дискуссия. В ходе этого этапа семинарского занятия 
могут быть заданы уточняющие вопросы к докладчикам. Примерная продолжительность – 
до 15-20 минут. Если программой предусмотрено выполнение практического задания в 
рамках конкретной темы, то преподавателями определяется его содержание и дается 
время на его выполнение, а замет идет обсуждение результатов. Если практическое 
задание должно было быть выполнено дома, то на семинарском занятии преподаватель 
проверяет его выполнение (устно или письменно). Примерная продолжительность – 15-20 
минут. Подведением итогов заканчивается семинарское занятие. Студентам должны быть 
объявлены оценки за работу и даны их четкие обоснования. Примерная 
продолжительность — 5 минут.  

4. Работа с литературными источниками 
В процессе подготовки к семинарским занятиям, студентам необходимо обратить 

особое внимание на самостоятельное изучение рекомендованной учебно-методической (а 
также научной и популярной) литературы. Самостоятельная работа с учебниками, 
учебными пособиями, научной, справочной и популярной литературой, материалами 
периодических изданий и Интернета, статистическими данными является наиболее 
эффективным методом получения знаний, позволяет значительно активизировать процесс 
овладения информацией, способствует более глубокому усвоению изучаемого материала, 
формирует у студентов свое отношение к конкретной проблеме. Более глубокому 
раскрытию вопросов способствует знакомство с дополнительной литературой, 
рекомендованной преподавателем по каждой теме семинарского или практического 
занятия, что позволяет студентам проявить свою индивидуальность в рамках выступления 
на данных занятиях, выявить широкий спектр мнений по изучаемой проблеме. 

 
6. Учебная литература и ресурсы информационно-телекоммуникационной 

сети "Интернет", включая перечень учебно-методического обеспечения для 
самостоятельной работы обучающихся по дисциплине (модулю) 

 
6.1. Основная литература: 

1. Хейфец А.Л. ИНЖЕНЕРНАЯ 3D-КОМПЬЮТЕРНАЯ ГРАФИКА В 2 Т. ТОМ 1 3-е 
изд., пер. и доп. Юрайт; 2017. https://www.biblio-online.ru/  

2. Боресков	 А.В.,	 Шикин	 Е.В.	 Компьютерная	 графика.	 Юрайт;	 2017. https://www.biblio-
online.ru/ 
6.2. Дополнительная литература: 

3.  Замятина	 О.М.	 ВЫЧИСЛИТЕЛЬНЫЕ	 СИСТЕМЫ,	 СЕТИ	 И	 ТЕЛЕКОММУНИКАЦИИ.	
МОДЕЛИРОВАНИЕ	СЕТЕЙ.	–	М.:	Юрайт,	http://www.biblio‐online.ru/,	2016.	

4. Романова	Ю.Д.	ИНФОРМАЦИОННЫЕ	ТЕХНОЛОГИИ	В	МЕНЕДЖМЕНТЕ	(УПРАВЛЕНИИ).	
М:Юрайт,	2016	

5. Гарнаев	А.Ю.,	 Гарнаев	С.Ю.	Web‐программирование	на	 Java	и	 JavaScript.	 –	 СПб.:	 БХВ‐
Петербург,	2014.	–	1040	с.	
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6. Котеров	Д.В.,	Костарев	А.Ф.	PHP	5.	‐	СПб.:	БХВ‐Петербург,	2015.	–	1120	с.	
7. Костин	С.П.	Самоучитель	создания	Web‐сайтов.	–	М.:	Триумф,	2013.	‐	176с.	
8. Дейтел	Х.М.,	Дейтел	П.Дж.,	Нието	Т.Р.	Как	программировать	для	Internet	&	WWW.	–	М.:	

Бином,	2013.	–	1178.	
9. Питер	Морвиль,	Луис	Розенфельд.	Информационная	архитектура	в	Интернете.	 –	М.:	

Символ‐Плюс,	2014.	–	608	с.	
 
  6.3. Учебно-методическое обеспечение самостоятельной работы. 
10. Хан	Харли.	Эффективный	самоучитель	работы	в	 Internet.	 –	СПб.:	 «ДиаСофт»,	2012.	 –	

448	с.	
11. 	Акоста	Н	и	др.	Внутренний	мир	Word	Wide	Web.	–	СПб.:	«ДиаСофт»,	2013.	–	544	с.	
12. Левин	Я.	И	др.	Ответы	на	актуальные	вопросы	по	Internet.	–	СПб.:	«ДиаСофт»,	2013.	–	

384	с.	
13. 	Денисов	 А.Н.,	 Мосягин	 А.Б.,	 Нечаев	 Д.Ю.	 Разработка	 Internet‐приложений	 в	 сфере	

коммерции	//	Уч.‐мет.	пособие.	–	М.:	РГТЭУ,	2009.	–	64	с.	
14. 	Фридман.	 В.	 А.,	 Александров	 А.	 В.,	 Сергеев	 Г.	 Г.,	 Костин	 С.	 П.	 Строительство	 Web‐

сайтов.	–	М.:	Триумф,	2008.	–	288	с.	
 
6.4. Нормативные правовые документы. 

15. IEEE	P1003.0	«Руководство	по	окружению	открытых	систем	POSIX».	
16. ГОСТ	Р	ИСО/МЭК	12207.	Процессы	жизненного	цикла	программных	средств.	

 
6.5. Интернет-ресурсы. 

17. http://smarty.php.net	–	веб‐технологии	
18. http://yandex.ru/cgi/vesna	‐	примеры	скриптов	веб‐приложений	
19. http://belitsoft.ru/	‐	инструментарий	разработки	интернет‐приложений	
20. http://www.virtech.ru	‐	инструментарий	разработки	интернет‐приложений	
21. http://www.oracle.sun.com	‐	инструментарий	разработки	интернет‐приложений	

6.6. Иные источники. 
22. Грекул	 В.И.	 Управление	 внедрением	 информационных	 систем.	 –	Интернет‐

университет	информационных	технологий	‐	ИНТУИТ.ру,	2014	
23. Смирнова	 Г.Н.,	 Сорокин	 А.А.,	 Тельнов	 Ю.Ф.	 Проектирование	 экономических	

информационных	систем.	–	М.:	Финансы	и	статистика,	2005.	
24. Филипс	 Д.	 Управление	 проектами	 в	 области	 информационных	 технологий.	 –	 М.:	

Финансы	и	статистика,	2008.	–	376с.	
25. www.comcon‐2.com	 (Сайт	 компании	 Synovate	 Comcon,	 которая	 	 является	 частью	

международной	 исследовательской	 сети	Ipsos,	 входящей	 в	 тройку	 лидеров	 на	
мировом	 рынке.	 Компания	 Synovate	 Comcon	специализируется	 на	 изучении	
предпочтений	 и	 мотиваций	 потребителей,	 на	 построении	 сегментаций	 и	 поиске	
новых	 рыночных	 возможностей,	 на	 тестировании	 рекламных	 идей,	 концепций	
брендов,	продуктов	и	упаковок,	а	также	на	медиаисследованиях)	
 

7. Материально-техническая база, информационные технологии,  
программное обеспечение и информационные справочные системы 

Для обеспечения обучения студентов по дисциплине «Управление 
информационно-технологическими сервисами и контентом»  Академия располагает 
следующей материально-технической базой:  

- помещениями для проведения семинарских и практических занятий, 
оборудованными учебной мебелью; 

- библиотеку, имеющую рабочие места для студентов, оснащенные компьютерами 
с доступом к базам данных и сети Интернет; 

- компьютерными классами. 
Информационные	технологии,	программное	обеспечение	и	справочные	системы	

www.nnir.ru / - Российская национальная библиотека 
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www.nns.ru / -Национальная электронная библиотека 
www.rsi.ru / - Российская государственная библиотека 
www.biznes-karta.ru / -Агентство деловой информации «Бизнес-карта» 
www. rbs.ru / - Информационное агентство «РосБизнесКонсалтинг» 
www.aport.ru / - Поисковая система 
www.rambler.ru / - Поисковая система 
www.yandex.ru / - Поисковая система 
www.busineslearning.ru / - Система дистанционного бизнес образования 
www.test.specialist.ru / - Центр компьютерного обучения МГТУ им. Н. Э. Баумана 
http://www.consultant.ru/ - Консультант плюс 
http://www.garant.ru/ - Гарант 
 

	


