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1. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), 
соотнесенных с планируемыми результатами освоения программы 

 
1.1. Дисциплина Б1.В.ДВ.2.1 «Медиа арт» обеспечивает овладение следующими 

компетенциями с учетом этапа: 
 

Код 
компетенции 

Наименование 
компетенции

Код этапа освоения 
компетенции

Наименование этапа 
освоения компетенции

ОПК-2 Способность 
планировать и 
осуществлять 
коммуникационные 
кампании и 
мероприятия 

ОПК-2.1 Способность осуществлять 
поиск и сортировку 
информации в интернет  

ПК‐12 Способностью 
определять 
стратегические цели и 
руководить 
проектированием, 
планированием, 
подготовкой и 
реализацией 
коммуникационных 
кампаний и 
мероприятий 

ПК‐12.1 Формирование знаний и 
умений о принципах 
организационно-
управленческой работы с 
коллективами и проектами 

1.2. В результате освоения дисциплины у студентов должны быть сформированы: 
ОТФ/ТФ1 

(при наличии 
профстандарта)/ 

трудовые или 
профессиональные 

действия 

Код этапа 
освоения 

компетенции 

Результаты обучения 

В - Создание и 
редактирование 
информационных ресурсов 
/ B/04.5 Ведение 
новостных лент и 
представительств в 
социальных сетях 

ОПК-2.1 

 

на уровне знаний:  

Технологий работы с большими объемами 
информации 

Подготовки аннотаций к событиям и новостям 

 

на уровне умений:  

Использовать механизмы поисковых систем, 
возможности веб-сервисов 

Применять законодательство РФ в области 
интеллектуальной собственности, правила 
использования информационных материалов в 
интернет 

																																																													
1 Для образовательных программ, реализуемых по ФГОС, и для универсальных компетенций первая 

колонка может не заполняться 
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на уровне навыков:  

выявление потенциальных источников 
информации 

поиск и извлечение графической и текстовой 
информации 

поиск информации о новых товарах и услугах, 
других материалов для актуализации сайта 
новыми сведениями. 

В	Организация	и	контроль	
выпуска	продукции	
сетевого	
издания/информационного	
агентства	/	B/01.7	
Руководство	
производственным	
отделом	
B/02.7	Распределение	
материалов	между	
отделами	
B/03.7	Прием	выполненной	
работы 

ПК‐12.1 на	уровне	знаний:	Методов	составления	планов	и	
графиков	работ	

Оценки	временных	затрат	на	все	
производственные	процессы	

Мотивацию	 сотрудников	 к	 быстрой	 и	
систематической	работе	

Оценку	качества	выполненной	работы	
Методов	принятия	решений	

	

на	уровне	умений:	применять	технологии	
редакционно‐издательского	отдела	

реализовывать	требования	к	оформлению	
документации,	отчетов	согласно	приказов	и	
распоряжений	

разрабатывать	планы	издания	СМИ	

применять	 стандарты,	 технические	 условия	 и	
другие	нормативные	документы	

	

на	уровне	навыков:	составлять	план‐графики	
выполнения	корректуры,	веб‐редактирования,	
публикации	материалов	на	сайте	

формулирование	заданий	дизайнерам,	веб‐
редакторам,	корректорам,	администраторам	
сайта	с	указанием	сроков	

подготовка	предложений	по	кадровой	политике	
в	отделе	

применение	санкций	к	сотрудникам‐
нарушителям	

контроль	качества	и	сроков	выполнения	работ	

организация	охраны	труда	
нести	 ответственность	 за	 результаты	 работы	
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производственного	отдела 

 
 

2. Объем и место дисциплины (модуля) в структуре ОП ВО 
 
Дисциплина Б1.В.ДВ.2.1 «Медиа арт» относится к Б1.В «Вариативная часть» 

учебного плана. Код дисциплины Б1.В.ДВ.2.1. Дисциплина изучается на 1 курсе, во 2 
семестре. Общая трудоемкость дисциплины 72/54 (2 ЗЕТ).  

Содержание курса является логическим продолжением и развитием дисциплин: 
«Культурология».  

Количество академических часов, выделяемых на контактную работу с 
преподавателем составляет 50/37 часов, из них 4/3 – на лекционные занятия, 22/16 – на 
практические занятия, 24/18 – на контрольные самостоятельные работы, на 
самостоятельную работу обучающихся отводится 22/16 часов.  

Формой промежуточной аттестации в соответствии с учебным планом является 
зачет с оценкой. 

 

3. Содержание и структура дисциплины (модуля) 
 

Таблица 1 
№ п/п Наименование тем 

(разделов) 
Объем дисциплины (модуля), час. Форма 

текущего 
контроля 
успеваем

ости*, 
промежу
точной 

аттестац
ии 

Всего Контактная работа 
обучающихся с 

преподавателем по 
видам учебных 

занятий 

 

Л ЛР ПЗ КСР СР 

Очная форма обучения 
Тема 1 Введение в понятие 

«медиатехнологии». 16 1  5 6 4 КР, О 

Тема 2 Основы компьютерной 
графики 18 1  5 6 6 КР, О 

Тема 3 Создание рекламных и 
имидживых макетов 18 1  5 6 6 КР 

Тема 4 Анимация 20 1  7 6 6 КР, О 
 Промежуточная 

аттестация  
      ЗаО 

 Всего: 72 4  22 24 22  
         
         

Примечание: 
* – формы текущего контроля успеваемости: опрос (О), тестирование (Т), контрольная работа (КР), 

реферат (Р) 
форма промежуточной аттестации: экзамен (Экз). 
 

Содержание дисциплины (модуля) 
 

Тема 1. Введение в понятие «медиатехнологии».  
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Введение в понятие «медиатехнологии». Основы дизайна.  
Использование различных видов и жанров графики в печатной и экранной рекламе.  
Информационный потенциал рекламного продукта: информационные ресурсы, 

инструментарий разработки, структура конечного рекламного продукта и услуг. 
 
Тема 2. Основы компьютерной графики  
Знакомство с видами компьютерной графики. Виды графики. Классификация форматов 

графических файлов и их характеристики. Сжатие графических данных с потерями и без 
потерь. Алгоритмы RLE, LZW, Хаффмана, CCITT. Язык описания страниц PostScript, 
форматы EPS, TIFF, GIF, BMP, JPEG, AI, CDR, EPS, PDF, RAW и др. Понятие рекламного 
документа, создание и использование шаблонов документов в различных графических 
приложениях.  

Классификация программных средств компьютерной графики: редакторы 
растровой и векторной графики 

 
Тема 3. Создание рекламных и имиджевых макетов  
Разработка и создание рекламных макетов с помощью графических редакторов (Adobe 

Photoshop, Adobe InDesign, Adobe Illustrator). 
 
Тема 4. Анимация  

             Тонкости графических изображений для применения в сети интернет. 
Создание анимированого баннера для размещения на интернет-ресурсах.  

 
4. Материалы текущего контроля успеваемости обучающихся и фонд 

оценочных средств промежуточной аттестации по дисциплине  
 

4.1. Формы и методы текущего контроля успеваемости и промежуточной 
аттестации. 

 
4.1.1. В ходе реализации дисциплины «Медиа арт» используются следующие 

методы текущего контроля и успеваемости обучающихся: 
 

– при проведении занятий лекционного типа: 
опрос (О) 
– при проведении практических занятий: 
опрос (О), контрольная работа (КР) 
 
4.1.2. Экзамен проводится с применением следующих методов (средств) – 

тестирование.  
 

Материалы текущего контроля успеваемости обучающихся 
 
4.1.2. Промежуточная аттестация проводится в форме:  
Экзамена в 1 семестре. 
Защита включает: 

 формулировку и обоснование цели проекта; 

 выявление и описание элементов системы; 

 определение и обоснование взаимосвязи элементов; 

 обоснование, что элементы образуют систему (эмерджентные свойства 
системы); 
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 осуществление воздействия на систему с целью изменения ее эмерджентных 
свойств.  

 определение  изменений эмерджентных свойств системы при воздействии на её 
элементы; 
Для решения воспитательных и учебных задач в дисциплине «Основные медиа и техники 
современного искусства» в рамках преподавания используются следующие интерактивные 
формы при построении моделей: 

 - дискуссия/ дебаты; 

 - разбор конкретных веб-ресурсов; 
 
4.2. Материалы текущего контроля успеваемости. 
Типовые оценочные материалы по теме 1 

Типовые вопросы опроса 

1. Окружающая среда и жизненнный цикл проекта. 
2.  Инициация и разработка концепции проекта. 
3.  Проектный анализ, его структура и назначение. 
4.  Процессы планирования, их место и роль среди процессов управления 

проектами. 
 
Типовые задания  

1. Назначение и особенности создания рекламной продукции.  
2. Представление данных. Преобразования в двухмерном пространстве. 
3. Представление данных.  
4. Аффинные преобразования. 
5. Перспективное проецирование.  
6. Масштабирование в окне. 

 
Типовые оценочные материалы по теме 2 

Типовые вопросы опроса 

1. Методы структуризации проекта. 
2.  Разработка проектной документации: состав, порядок разработки, экспертиза. 
3.  Материально-техническая подготовка проекта. 
4.  Управление интеграцией проекта. 

Типовые задания  
1. Аппаратные решения в компьютерной графике и анимации.  
2. Физические принципы устройства периферийного оборудования компьютеров. 
3. Оборудование для компьютерной графики. 
4. Построение изображений методами растровой графики.  
5. Понятие размерности пространства. 
6. Топология пространственных фигур в пространстве. 
7. Психофизиологические аспекты восприятия пространства и воспроизведения его 

на плоскости.  
8. Психофизиологические аспекты восприятия цвета и света. 

 
Типовые оценочные материалы по теме 3 

Типовые вопросы опроса 

1. Управление содержанием проекта. 
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2.  Управление временем проекта. 
3.  Управление стоимостью проекта. 
4.  Управление рисками проекта. 
5. Управление контрактами проекта. 
6.  Управление коммуникациями проекта. 

Типовые задания  
1. Модели цвета.  
2. Основные области применения компьютерной графики в рекламе. 
3. Последовательность работы над графическим проектом. 
4. Растровая модель изображения. Основные характеристики растровых 

изображений. 
5. Достоинства и недостатки растровых изображений. 
6. Векторная модель изображения. Математические основы векторной графики. 
7. Достоинства и недостатки векторной графики. 
8. Цветовые модели и цветовое разрешение. Основные и дополнительные цвета. 
9. Цветовая модель RGB. 
10. Цветовая модель CMYK. 
11. Отличия в количестве базовых цветов в аддитивной RGB и субтрактивной модели 

цвета CMYK. 
 

Типовые оценочные материалы по теме 4 

Типовые вопросы опроса 

1. Управление качеством проекта 
2.  Управление персоналом проекта. 
3.  Организационные структуры управления проектами. 
4.  Контроль и регулирование проекта. 
5.  Управление ресурсами проекта. 
6.  Управление командой проекта. 
7.  Информационные технологии в управлении проектами. 
8.  Управление завершением проекта. 

Типовые задания  
1. Выделение фрагментов изображения, трансформация выделенной области. 
2. Быстрая маска (редактирование, изменение режима). 
3. Альфа-канал (назначение, редактирование). 
4. Создание слоя-маски. 
5. Рисующие инструменты. Настройка параметров. 
6. Инструменты группы Eraser (ластик). Настройка параметров. 
7. Инструменты группы Stamp (штамп). 
8. Ретушь и восстановление растрового изображения (инструменты коррекции рез-

кости, осветления, затемнения). 
9. Ретушь и восстановление растрового изображения (использование фильтров 

Sharpen, Blue, Dust & Stratches). 
10. Работа со слоями. Эффекты слоев. Наложение слоев. 

 
Шкала оценивания по тестированию 

 
Основные критерии и уровни оценки Баллы 

1. Решение (ответ) опирается на существующие программное 
обеспечение, рыночные модели и лучшие проявления современной 
культуры. 

8 
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2. При решении (ответе) учитывались другие возможные варианты. 
3. Решение (ответ) опирается на комплексное видение трендов развития 
отрасли. 
1. Решение (ответ) опирается на существующие программное 
обеспечение, рыночные модели и лучшие проявления современной 
культуры. 
2. Задача (проблема) решена верно, но при решении не учитывались 
другие возможные варианты. 
3. Решение (ответ) опирается на комплексное видение финансовой 
отчетности и методов ее формирования, но взаимосвязь программным 
обеспечением, рыночными моделями и современной культурой 
проследживается. 

6 

1. Решение (ответ) опирается на существующие программное 
обеспечение, рыночные модели и лучшие проявления современной 
культуры. 
2. Ответы сделаны формально. 
3. Решение (ответ) не опирается на комплексное видение возможного 
взаимодействия рассматриваемого объекта и аудитории и не носит 
системный характер. 

4 

1. Неясны критерии выборы модели для решения. 
2. Модель создана на бытовом уровне. 
3. Видение идеи убедительно или отсутствует. 

2 

1. Нет полного представления о существующих решениях в 
рассматриваемой области.  
2. Проблема не раскрыта, нет представления о или сформулировано 
мнение без аргументов. 
3. Обоснование идеи дано вне контекста проблемы. 

1 

Максимальный балл  
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4.3. Оценочные средства для промежуточной аттестации 

 
4.3.1. Перечень компетенций с указанием этапов их формирования в процессе 

освоения образовательной программы. Показатели и критерии оценивания 
компетенций с учетом этапа их формирования 

 
Код 

компетенции 
Наименование 
компетенции

Код этапа освоения 
компетенции

Наименование этапа 
освоения компетенции

ОПК-2 Способность 
планировать и 
осуществлять 
коммуникационные 
кампании и 
мероприятия 

ОПК-2.1 Способность осуществлять 
поиск и сортировку 
информации в интернет  

ПК‐12 Способностью 
определять 
стратегические цели и 
руководить 
проектированием, 
планированием, 
подготовкой и 

ПК‐12.1 Формирование знаний и 
умений о принципах 
организационно-
управленческой работы с 
коллективами и проектами 
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реализацией 
коммуникационных 
кампаний и 
мероприятий 

 
 

 
Этап освоения 
компетенции 

 

Показатель 
оценивания 

Что делает обучающийся 
(какие действия способен 

выполнить), 
подтверждая этап 
освоения компетенции

Критерий оценивания 
Как (с каким качеством) выполняется 
действие. Соответствует оценке 

«отлично» в шкале оценивания в РПД. 
 

ОПК‐2.1		

Способность	
осуществлять	поиск	и	
сортировку	
информации	 в	
интернет 

Объектами	 оценивания	
выступают:	

 уровень	 владения	
технологиями	веб;	
 уровень	 качества	
группировки	
информации;	
 коммуникативные	
навыки	 и	 знание	
технологий	интернет,	

использование	
сервисов	 интернет	 для	
поиска	информации 

Не	испытывает	затруднений	в	выборе	
средств	

Владение	 средствами	 и	 сервисами	
интернет	

Умеет	 организовать	 рубрикацию,	
сортировку	и	ретроспективный	поиск	
информации	

Не	допускает	технических	ошибок	

Владеет	 спецификой,	
распространённой	в	информационной	
сфере.	

Проводит	 поиск	 информации	
на	сайтах

ПК‐12.1		

Формирование 

знаний и умений о 

принципах 

организационно-

управленческой 

работы с 

коллективами и 

проектами	

Знание	современных	
технологий	
организации	
коллективных	работ;		

Знание	технологий	
организации	работы	
территориально	
распределенных	
команд.	

	Знание	смыслов,	
принципов,	специфики	
формирования	и	
управления	
корпоративной	
культурой	компании;	

Знанием	методов	
проектного	
планирования;	

Знание	технологий	

Знание
моделей	 программирования,	
особенностей	 информационных	
технологий,	 ориентированных	 на	
интернет;		
инструментария	 разработки	 сетевых	
приложений.	
Умение		
использовать	 информационные	
системы,	применять	навыки	и	умения	
в	 управлении	 для	 решения	
прикладных	задач;		
использовать	 программное	
обеспечение	 и	 интегрированные	
среды	 разработки;	 использовать	
международные	 и	 отечественные	
стандарты.	
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Этап освоения 
компетенции 

 

Показатель 
оценивания 

Что делает обучающийся 
(какие действия способен 

выполнить), 
подтверждая этап 
освоения компетенции

Критерий оценивания 
Как (с каким качеством) выполняется 
действие. Соответствует оценке 

«отлично» в шкале оценивания в РПД. 
 

делового	
администрирования;	

Знание	 внутренних	
коммуникационных	
систем;		

 
4.3.2 Типовые оценочные средства 
 

Вопросы: 
1. Представление данных. Преобразования в двухмерном пространстве. 
2. Представление данных. Преобразования в 3D-пространстве. 
3. Аффинные преобразования. 
4. Перспективное проецирование.  
5. Стереографическая и специальные перспективные проекции. 
6. Масштабирование в окне. 
7. Организация ресурсов памяти в компьютерной графике и анимации.  
8. Организация временных ресурсов в компьютерной графике и анимации.  
9. Аппаратные решения в компьютерной графике и анимации.  
10. Физические принципы устройства периферийного оборудования компьютеров. 
11. Оборудование для компьютерной графики. 
12. Построение изображений методами фрактальной графики.  
13. Понятие размерности пространства. 
14. Топология пространственных фигур в пространстве. 
15. Психофизиологические аспекты восприятия пространства и воспроизведения 

его на плоскости.  
16. Психофизиологические аспекты восприятия цвета и света. 
17. Диффузное отражение. 
18. Зеркальное отражение.  
19. Модели цвета.  
20. Основные области применения компьютерной графики в рекламе. 
21. Последовательность работы над графическим проектом. 
22. Растровая модель изображения. Основные характеристики растровых 

изображений. 
23. Достоинства и недостатки растровых изображений. 
24. Векторная модель изображения. Математические основы векторной графики. 
25. Достоинства и недостатки векторной графики. 
26. Законы синтеза цвета Г. Грассмана. 
27. Цветовые модели и цветовое разрешение. Основные и дополнительные цвета. 
28. Цветовая модель RGB. 
29. Цветовая модель CMYK. 
30. Цветовая модель HSB. 
31. Сходство и отличие аддитивной и субтрактивной моделей цвета. 
32. Отличия в количестве базовых цветов в аддитивной RGB и субтрактивной 

модели цвета CMYK. 
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33. Интерфейс программы Adobe Photoshop, изменение содержимого окна. 
34. Выделение фрагментов изображения, трансформация выделенной области. 
35. Быстрая маска (редактирование, изменение режима). 
36. Альфа-канал (назначение, редактирование). 
37. Создание слоя-маски. 
38. Рисующие инструменты. Настройка параметров. 
39. Инструменты группы Eraser (ластик). Настройка параметров. 
40. Инструменты группы Stamp (штамп). 
41. Ретушь и восстановление растрового изображения (инструменты коррекции 

рез-кости, осветления, затемнения). 
42. Ретушь и восстановление растрового изображения (использование фильтров 

Sharpen, Blue, Dust & Stratches). 
43. Работа со слоями. Эффекты слоев. Наложение слоев. 
44. Текстовый слой. Построение простого и фигурного текста.  
45. Форматирование и редактирование текста. 
46. Тоновая коррекция изображений (коррекция светов и теней, средних тонов). 
47. Тоновая коррекция изображений (коррекция произвольного тонового 

интервала, упрощенная коррекция) 
48. Цветовая коррекция. 
49. Форматы графических файлов. 
50. Фрагментация изображений. 
51. Создание GIF анимации. 
52. Создание Flash анимации. 
53. Проектирование разверток фигур-многогранников. 
54. Изометрические и диметрические проекции многогранников, используемых в 

качестве упаковки промышленных и продовольственных товаров. 
55. Создание 3-D моделей тел вращения. 
56. 3-D проектирование объектов. 
 

 
 Студентам предлагается написать эссе на тему, предложенную 

преподавателем (студентом).  
 

Темы эссе 
1. Информация и информационные процессы.  
2. Мультимедийные технологии и средства массовой коммуникации: полиграфия, 

радио, цифровой кинематограф, телевидение, Интернет 
3. Аппаратные средства мультимедийных технологий. Основы технологии 

проектирования конечного мультимедийного продукта в соответствии с Единой системой 
конструкторской документации (ЕСКД)  

4. Общие сведения о компьютерной графике и её видах  
5. Особенности компьютерной графики в мультимедийных технологиях. 

Форматы графических файлов 
6. Аддитивные и субтрактивные модели описания цвета в мультимедийных 

технологиях 
7. Основы цифрового аудио в мультимедийных технологиях  
8. Кинематограф и мультимедийные технологии. Основы съёмки, монтажа, 

озвучивания и цифровизации кинофильмов 
9. Видеозапись в мультимедийных технологиях. Основы цифрового видео. 

Видеозапись и компьютерный видеомонтаж 
10. Компьютерная 3-D графика. Построение и динамическое отображение 

графических 3-D объектов 
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11. GIF-анимация. FLASH-анимация 
12. Традиционная анимация и её виды 
13. Компьютерная анимация: технология анимации по ключевым кадрам, 

маркерный и безмаркерный способы motion capture, процедурная анимация, 
программируемая анимация, Stop-motion, gif-анимация, flash-анимация 

14. Параметры поворота и вращения объектов 3-D графики 
15. Проецирование двумерных графических изображений на поверхность 3-D 

объекта 
16. . Классификация программных средств компьютерной технологии: настольные 

издательские системы; смешанные системы и имитаторы рисования; программы-
векторизаторы; программные средства 3-D графики, анимации и САПР; графические 
библиотеки и стандарты; графические расширения и встроенные средства редактирования 
графики; средства веб-графики.  

17. Программные средства создания объектов фрактальной графики 
18. Редакторы растровой графики 
19. Редакторы векторной графики 

 
Шкала оценивания. 

Низкий «неудовлетворительно/незачет» - компетенция не освоена или освоена в 
недостаточной мере. Студент не знает, либо знает на слабом уровне теоретический 
материал по дисциплине. Не владеет терминологией и основными понятиями из 
профессиональной сферы или называет неуверенно, с ошибками. 

Пороговый (базовый) «удовлетворительно/зачет» - компетенция освоена 
удовлетворительно, но достаточно.  Студент освоил основную базу теоретических знаний. 
Владеет терминологией и основными понятиями из профессиональной сферы. 

Продвинутый «хорошо/зачет» - компетенция освоена достаточно хорошо. Студент 
знает теоретический материал по дисциплине, умеет применить эти знания на практике. 
Чётко и ясно формулирует свои мысли. Знает специальную и публицистическую 
литературу по профессиональным вопросам. 

Высокий «отлично/зачет» - компетенция освоена в полной мере или на 
продвинутом уровне. Студент знает теоретический материал, умеет применить эти знания 
на практике и имеет опыт в профессионально-практической деятельности. Приводит 
актуальные примеры из сферы профессиональной деятельности; демонстрирует 
способности к нестандартной интерпретации поставленного вопроса. 

Для выставления итоговой оценки по дисциплине используется балльно-
рейтинговая система. Набранные за каждую работу баллы приводятся к максимальному 
баллу по данному виду работ. Баллы распределяются между посещаемостью, 
выполнением практических, тестовых заданий, выполнением и защитой лабораторных 
работ.  

Для оценки выступления с докладом применяются следующие критерии. Каждое 
выступление с докладом оценивается в 15 баллов. Баллы распределяются следующим 
образом: 

1.4 балла -  Смысл доклада: 
Полнота ответа (полнота раскрытия темы), соответствие заявленной теме, 
логичность ответа, грамотность речи (в данном случае доклада грамотность устной 
речи)  

2.4 балла – Форма доклада (техническое выполнение) 



15 
 

Объем доклада – соответствие отведенному времени (зависит от конкретной темы 
и обсуждается со студентом в момент выбора темы),  

3.4 балла- Работа с литературой (с источниками) 
Учитывается широта охвата, то есть количество используемых источников, 
авторитетность этих источников, точность и корректность их использования. 

4.3 балла – Оригинальность текста. 
Оценивается наличие научной новизны текста, актуальность темы, оригинальность 
подхода к теме 
 
Для выставления итоговой оценки по дисциплине используется балльно-

рейтинговая система. Набранные за каждую работу баллы приводятся к максимальному 
баллу по данному виду работ. Баллы распределяются между посещаемостью, 
выступлением с докладом, выполнением практических, творческих заданий, написанием 
аналитического эссе,  работы, реферата.  

На зачёте защита ранее написанного искусствоведческого описания и анализа 
проходят по критериям, описанным выше, также студент отвечает на теоретический 
вопрос. 

Также на зачете выставляются дополнительные 25 баллов.  Баллы распределяются 
следующим образом: 

 8 баллов - полнота выполненных практических, творческих заданий , их 
соответствие заданиям; доработка согласно ранее полученным замечаниям 

 8 баллов - полнота ранее написанных эссе, их соответствие заданиям; 
доработка согласно ранее полученным замечаниям 

 9 баллов - полный, грамотный ответ на теоретический вопрос. 
Для оценки проектного задания применяются следующие критерии. Каждое 

написание подобной работы оценивается в 35 баллов. Баллы распределяются следующим 
образом: 

5.11 баллов -  Смысл работы: 
Полнота ответа (полнота раскрытия темы), соответствие заявленной теме, 
логичность ответа, грамотность речи  

6.8 баллов – Форма проектного задания (техническое выполнение) 
Объем – соответствие заранее определенному объему (зависит от конкретной темы 
и обсуждается со студентом в момент выбора темы), 
Соответствие требований по оформлению, аккуратность. 

7.8 баллов - Работа с литературой (с источниками) 
Учитывается широта охвата, то есть количество используемых источников, 
авторитетность этих источников, точность и корректность их использования. 

8.8 баллов – Оригинальность проекта. 
Оценивается наличие научной новизны проекта, актуальность темы, 
оригинальность подхода к теме 
 

Структура формирования баллов 

Сумма баллов Вид оцениваемой работы Максимальный балл 

100 баллов 

Посещаемость и работа на 
практическом занятии 

25 

Лабораторная 
работа(исследование) 

50 

зачет (ответ на теоретический 
вопрос, защита ЛР) 

25 
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Перевод набранных баллов в пятибалльную систему осуществляется по следующей 
шкале: 

Соответствие набранных баллов оценке 

Набранные баллы Оценка 

85-100 баллов Отлично 
70-84 баллов Хорошо 
60-69 баллов Удовлетворительно 

49 баллов и ниже Неудовлетворительно 
 

 Текущая аттестация по дисциплине «Медиа арт» проводится в форме контрольных 
мероприятий (опрос, контрольная работа) по оцениванию фактических результатов 
обучения студентов и осуществляется ведущим преподавателем.  

Учитываются: 

 учебная дисциплина (активность на занятиях, своевременность выполнения 
различных видов заданий, посещаемость всех видов занятий по аттестуемой 
дисциплине); 

 степень усвоения теоретических знаний; 

 уровень овладения практическими умениями и навыками по всем видам 
учебной работы; 

 результаты самостоятельной работы. 
Активность студента на занятиях оценивается по его ответам на контрольные 

вопросы,  самостоятельному анализу модели и комментированию результатов расчетов. 

Кроме того, оценивание студента проводится на контрольной неделе в 
соответствии с распоряжением проректора по учебной работе. Оценивание студента на 
контрольной неделе проводится преподавателем независимо от наличия или отсутствия 
студента (по уважительной или неуважительной причине) на занятии. Оценка носит 
комплексный характер и учитывает достижения студента по основным компонентам 
учебного процесса за текущий период 

Виды и формы отработки пропущенных занятий 
Студент, пропустивший два занятия подряд, допускается до последующих занятий 

на основании допуска.  

           Студент, пропустивший семинарские занятия (одно и более), отрабатывает каждое 
из них, сдавая пропущенное расчетное задание.  

 
5. Методические указания для обучающихся по освоению дисциплины 

Самостоятельная работа обучаемого, изучающего дисциплину «Медиа арт» 
направлена на формирование следующих умений и навыков:  

проведения анализа современных методов и средств управления проектами в 
социально-экономической сфере;  

владения методологией управления проектами; 
применения методов систематизации и обработки социально-экономической 

информации. 
Критерии оценки компетенций 
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Промежуточная аттестация обучаемых по дисциплине «Медиа арт» проводится в 
соответствии с Уставом Академии, Положением о промежуточной аттестации студентов 
по программам ВПО. Промежуточная аттестация по дисциплине «Основные медиа и 
техники искусства» проводится в соответствии с Учебным планом в 1,2 семестрах в 
форме экзамена. Обучаемые допускаются к экзамену по дисциплине в случае выполнения 
ими учебного плана по дисциплине: выполнения всех заданий и мероприятий, 
предусмотренных программой дисциплины по формам текущего контроля и выполненных 
эссе. В случае наличия учебной задолженности обучаемый отрабатывает пропущенные 
занятия в соответствии с требованиями преподавателя. Оценка знаний обучаемого на 
экзамене носит комплексный характер, является балльной и определяется его:  

 ответом на зачете; 
 учебными достижениями в семестровый период. 
Знания, умения, навыки студента на экзамене оцениваются оценками: «отлично», 

«хорошо», «удовлетворительно». Кроме того, обучаемому выставляется оценка в 
соответствии с балльно-рейтинговой системой. Основой для определения оценки служит 
уровень усвоения обучаемыми материала, предусмотренного данной рабочей программой.  
 

Требования к организации самостоятельной работы студентов при подготовке 
к аудиторным занятиям 

1. Подготовка к лекциям 
Главное в период подготовки к лекционным занятиям – научиться методам 

самостоятельного умственного труда, сознательно развивать свои творческие способности 
и овладевать навыками творческой работы. Для этого необходимо строго соблюдать 
дисциплину учебы и поведения. Четкое планирование своего рабочего времени и отдыха 
является необходимым условием для успешной самостоятельной работы. В основу его 
нужно положить рабочие программы изучаемых в семестре дисциплин. Ежедневной 
учебной работе студенту следует уделять 9–10 часов своего времени, т.е. при шести часах 
аудиторных занятий самостоятельной работе необходимо отводить 3–4 часа. Каждому 
студенту следует составлять еженедельный и семестровый планы работы, а также план на 
каждый рабочий день. С вечера всегда надо распределять работу на завтрашний день. В 
конце каждого дня целесообразно подводить итог работы: тщательно проверить, все ли 
выполнено по намеченному плану, не было ли каких-либо отступлений, а если были, по 
какой причине это произошло. Нужно осуществлять самоконтроль, который является 
необходимым условием успешной учебы. Если что-то осталось невыполненным, 
необходимо изыскать время для завершения этой части работы, не уменьшая объема 
недельного плана.  

2. Самостоятельная работа на лекции 
Слушание и запись лекций – сложный вид вузовской аудиторной работы. 

Внимательное слушание и конспектирование лекций предполагает интенсивную 
умственную деятельность студента. Краткие записи лекций, их конспектирование 
помогает усвоить учебный материал. Конспект является полезным тогда, когда записано 
самое существенное, основное и сделано это самим студентом. Не надо стремиться 
записать дословно всю лекцию. Такое «конспектирование» приносит больше вреда, чем 
пользы. Запись лекций рекомендуется вести по возможности собственными 
формулировками. Желательно запись осуществлять на одной странице, а следующую 
оставлять для проработки учебного материала самостоятельно в домашних условиях. 
Конспект лекции лучше подразделять на пункты, параграфы, соблюдая красную строку. 
Этому в большой степени будут способствовать пункты плана лекции, предложенные 
преподавателям. Принципиальные места, определения, формулы и другое следует 
сопровождать замечаниями «важно», «особо важно», «хорошо запомнить» и т.п. Можно 
делать это и с помощью разноцветных маркеров или ручек. Лучше если они будут 
собственными, чтобы не приходилось просить их у однокурсников и тем самым не 
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отвлекать их во время лекции. Целесообразно разработать собственную «маркографию» 
(значки, символы), сокращения слов. Не лишним будет и изучение основ стенографии. 
Работая над конспектом лекций, всегда необходимо использовать не только учебник, но и 
ту литературу, которую дополнительно рекомендовал лектор. Именно такая серьезная, 
кропотливая работа с лекционным материалом позволит глубоко овладеть знаниями.  

3. Подготовка к семинарским занятиям 
Подготовку к каждому семинарскому занятию каждый студент должен начать с 

ознакомления с планом семинарского занятия, который отражает содержание 
предложенной темы. Тщательное продумывание и изучение вопросов плана основывается 
на проработке текущего материала лекции, а затем изучения обязательной и 
дополнительной литературы, рекомендованную к данной теме. На основе 
индивидуальных предпочтений студенту необходимо самостоятельно выбрать тему 
доклада по проблеме семинара и по возможности подготовить по нему презентацию. Если 
программой дисциплины предусмотрено выполнение практического задания, то его 
необходимо выполнить с учетом предложенной инструкции (устно или 10 письменно). 
Все новые понятия по изучаемой теме необходимо выучить наизусть и внести в 
глоссарий, который целесообразно вести с самого начала изучения курса. Результат такой 
работы должен проявиться в способности студента свободно ответить на теоретические 
вопросы семинара, его выступлении и участии в коллективном обсуждении вопросов 
изучаемой темы, правильном выполнении практических заданий и контрольных работ. 
Структура семинара В зависимости от содержания и количества отведенного времени на 
изучение каждой темы семинарское занятие может состоять из четырех-пяти частей:  

1. Обсуждение теоретических вопросов, определенных программой дисциплины.  
2. Доклад и/ или выступление с презентациями по проблеме семинара.  
3. Обсуждение выступлений по теме – дискуссия. 
4. Выполнение практического задания с последующим разбором полученных 

результатов или обсуждение практического задания, выполненного дома, если это 
предусмотрено программой.  

5. Подведение итогов занятия.  
Первая часть – обсуждение теоретических вопросов - проводится в виде 

фронтальной беседы со всей группой и включает выборочную проверку преподавателем 
теоретических знаний студентов. Примерная продолжительность — до 15 минут. Вторая 
часть — выступление студентов с докладами, которые должны сопровождаться 
презентациями с целью усиления наглядности восприятия, по одному из вопросов 
семинарского занятия. Обязательный элемент доклада – представление и анализ 
статистических данных, обоснование социальных последствий любого экономического 
факта, явления или процесса. Примерная продолжительность — 20-25 минут. После 
докладов следует их обсуждение – дискуссия. В ходе этого этапа семинарского занятия 
могут быть заданы уточняющие вопросы к докладчикам. Примерная продолжительность – 
до 15-20 минут. Если программой предусмотрено выполнение практического задания в 
рамках конкретной темы, то преподавателями определяется его содержание и дается 
время на его выполнение, а замет идет обсуждение результатов. Если практическое 
задание должно было быть выполнено дома, то на семинарском занятии преподаватель 
проверяет его выполнение (устно или письменно). Примерная продолжительность – 15-20 
минут. Подведением итогов заканчивается семинарское занятие. Студентам должны быть 
объявлены оценки за работу и даны их четкие обоснования. Примерная 
продолжительность — 5 минут.  

4. Работа с литературными источниками 
В процессе подготовки к семинарским занятиям, студентам необходимо обратить 

особое внимание на самостоятельное изучение рекомендованной учебно-методической (а 
также научной и популярной) литературы. Самостоятельная работа с учебниками, 
учебными пособиями, научной, справочной и популярной литературой, материалами 
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периодических изданий и Интернета, статистическими данными является наиболее 
эффективным методом получения знаний, позволяет значительно активизировать процесс 
овладения информацией, способствует более глубокому усвоению изучаемого материала, 
формирует у студентов свое отношение к конкретной проблеме. Более глубокому 
раскрытию вопросов способствует знакомство с дополнительной литературой, 
рекомендованной преподавателем по каждой теме семинарского или практического 
занятия, что позволяет студентам проявить свою индивидуальность в рамках выступления 
на данных занятиях, выявить широкий спектр мнений по изучаемой проблеме. 

 
6. Учебная литература и ресурсы информационно-телекоммуникационной 

сети "Интернет", включая перечень учебно-методического обеспечения для 
самостоятельной работы обучающихся по дисциплине (модулю) 

 
6.1. Основная литература. 

1. Петров М.Н., Молочков В.П.-Компьютерная графика. Учебник для вузов. 2-е 
издание-СПб.: Питер-2016 

2. Полякова Т.А.-Организационное и правовое обеспечение информационной 
безопасности-М: Юрайт-2016--http://www.biblio-online.ru/ 

3. Стружкин Н.П., Годин В.В.-Базы данных: проектирование-М: Юрайт-2016--
http://www.biblio-online.ru/ 

4. Назаров С.В., Белоусова С.Н., Бессонова И.А., Гиляревский Р.С., и др.-Основы 
информационных технологий-Интернет-Университет Информационных 
Технологий (ИНТУИТ)-2016- -http://www.iprbookshop.ru/52159.html 

5. Гринберг А.С., Горбачев Н.Н., Бондаренко А.С.-Информационные технологии 
управления-ЮНИТИ-ДАНА-2012- -http://www.iprbookshop.ru/10518.html 

6. Гасумова С.Е.-Информационные технологии в социальной сфере-Дашков и К-
2015- -http://www.iprbookshop.ru/10925.html 

7. Граничин О.Н., Кияев В.И.-Информационные технологии в управлении-Интернет-
Университет Информационных Технологий (ИНТУИТ)-2016- -
http://www.iprbookshop.ru/57379.html 

8. Мишин А.В., Мистров Л.Е., Картавцев Д.В.-Информационные технологии в 
профессиональной деятельности-Российский государственный университет 
правосудия-2011- -http://www.iprbookshop.ru/5771.html 

9. Киреева Г.И., Курушин В.Д., Мосягин А.Б., Нечаев Д.Ю., Чекмарев Ю.В.-Основы 
информационных технологий-ДМК Пресс-2009- -
http://www.iprbookshop.ru/6926.html 
 
6.2. Дополнительная литература. 

10. Сухомлин В.А.-Введение в информационные технологии-М.: МГУ-2008-да- 
11. Васильков Ю.В., Василькова Н.Н.-Компьютерные технологии вычислений в 

математическом моделировании.-М.: Финансы и статистика-2012-да- 
12. Данилова Т.-Самое необходимое на ПК. MS Office и Internet-М.: НТ Пресс-2006-да- 
13. Бесчастнов Н.П.-Сюжетная графика: учебное пособие для студентов вузов, 

обучающихся по специальности «Графика»-М.: Владос-2012-да- 
14. Култыгин О.П.-Администрирование баз данных. СУБД MS SQL Server-М.: 

IPRbooks-2012--http://www.iprbookshop.ru.ezproxy.ranepa.ru:3561/17009.html 
15. Илюшечкин В.М.-Основы использования и проектирования баз данных-М.: 

Юрайт-2016--http://www.biblio-online.ru/ 
16. Чистов Д.В.-Проектирование информационных систем-М.: Юрайт-2016--

http://www.biblio-online.ru/ 
 
6.3. Учебно-методическое обеспечение самостоятельной работы. 
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17. Меняев М.Ф.MS Office XP.Эффективный самоучитель.- М.:Омега-Л, 2006 г. 
18. Кашекова И.Э,: Изобразительное искусство. Учебник для ВУЗов. – М.: 

Академический проект, 2009. 
19. Аммерал Л. Машинная графика на персональных компьютерах. — М.: Сол Систем, 

1992. 
20. Роджерс Д. Алгоритмические основы машинной графики: Пер. с англ. – М.: Мир, 

2011. 
21. Филинова О.Е. Информационные технологии в рекламе. – М.: КУДИЦ-ОБРАЗ, 

2006. 
22. Фокс А., Пратт М. Вычислительная геометрия. Применение в проектировании и на 

производстве: Пер. с англ. — М.: Мир, 2014. 
23. Шамхалова С. Ш.. Теле- и радиореклама. Секреты завоевания потребителей. – М.: 

Ай Пи Эр Медиа, 2009. 
24. Положение об организации самостоятельной работы студентов федерального 

государственного бюджетного образовательного учреждения высшего образования 
«Российская академия народного хозяйства и государственной службы при 
Президенте Российской Федерации» (в ред. приказа РАНХиГС от 11.05.2016 г. № 
01-2211). 

25. http://www.ranepa.ru/images/docs/prikazyranhigs/Pologenie_o_samostoyatelnoi_rabote.
pdf 
 
6.4. Нормативные правовые документы. 

26. PMI PMBOK 5th Edition «Свод знаний по управлению проектами». 
27. ГОСТ Р 54869-2011 Проектный менеджмент. Требования к управлению проектом. 
28. Журналы: «Мир музея»,  «Открытый музей», «Музеум», «Галарт»; 

 
6.5. Интернет-ресурсы, справочные системы. 

29. http://smarty.php.net – веб-технологии 
30. http://yandex.ru/cgi/vesna - примеры скриптов веб-приложений 
31. http://belitsoft.ru/ - инструментарий разработки интернет-приложений 
32. http://www.virtech.ru - инструментарий разработки интернет-приложений 
33. http://www.oracle.sun.com - инструментарий разработки интернет-приложений 
34. Электронная библиотека «Компьютерная графика» - http://iboo.ru/comp-

multimedia.htm 
35. Лекции по компьютерной графике http://www.marstu.mari.ru:8101/mmlab/home/kg/ 
36. Библиотека алгоритмов по компьютерной графике http://algolist.manual.ru/ 
37. Курс лекций Московского государственного университета 

http://graphics.cs.msu.ru/courses/ cg2000b/lectures.htm 
38. Введение в компьютерную графику. Курс ВМиК МГУ http://graphics.cs.msu.ru / 

courses/cg02b/library/index.html 
39. Курс компьютерной графики Новосибирского Государстенного Техническгого 

Университета (НГТУ)  http://ermak.cs.nstu.ru/kg_rivs/ 
40. Изучаем Flash http://www.flashteacher.ru/ 
41. Клуб «Флэшеров» http://www.flasher.ru/forum/ 
42. FlashKit http://www.flashkit.com/ 
43. Анатомия Adobe PhotoShop (www.psd.ru)  
44. Photoshop tutorials http://photoshop.demiart.ru/ 
45. Различные эффекты в Photoshop http://1ps.ru/photoshop/ 
46. Школа Photoshop http://www.photoshopschool.ru/ 
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7. Материально-техническая база, информационные технологии, программное 

обеспечение и информационные справочные системы 
 

В учебном процессе используется компьютерное и мультимедийное оборудование 
для демонстрации слайдов по темам лекций с использованием программ Microsoft Office 
2010 Professional (Word, Excel, Access, PowerPoint).  

Аудитория должна быть укомплектована: 
 необходимым количеством столов и стульев с расчетом на каждого слушателя группы, 
белой доской для написания маркерами или флипчартом для бумаги большого формата, 
маркерами (красный, черный, зеленый, синий),  
губкой для досок, оборудованием для показа презентаций и слайдов (компьютер, 
проектор, экран). 
	


