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Цель освоения дисциплины: 

Реализация требований к освоению соответствующих компонентов общепро-

фессиональной компетенции ОПК-3 и дополнительной профессиональной компе-

тенции ДПК-1  на основе формирования у студентов системных и глубоких теоре-

тических знаний, умений и практических навыков моделирования, анализа и ре-

шения теоретико-игровых задач, возникающих в практической экономической дея-

тельности. 

Одна из центральных задач курса – показать спектр и возможности теоретико-

игровых подходов, которые будут полезны в будующей профессиональной деятель-

ности.  

Формируемые компетенции: 

ОПК-3 «Способность выбрать инструментальные средства для обработки эко-

номических данных в соответствии с поставленной задачей, проанализировать ре-

зультаты расчетов и обосновать полученные выводы». 

Этап освоения компетенции: ОПК-3.4.1 «Способность обосновать полученные 

выводы в соответствии с поставленной задачей». 

ДПК-1 «Способность на основе описания экономических процессов и явлений 

строить стандартные модели, анализировать и интерпретировать полученные ре-

зультаты». 

Этап освоения компетенции: ДПК-1.2.1 «Способность на основе описания 

экономических процессов и явлений строить стандартные модели». 

 

План курса: 

Тема 1. Решение матричных игровых задач в «чистых» стратегиях.  

Тема 2. Смешанные стратегии. Решение матричных игр вида (2×2). 

Тема 3. Решение игр вида (2×n) и  (m×2). 

Тема 4. Решение матричных игр вида (m×n). Приближенное решение игр.  

Тема 5. Принятие решений в неопределенных ситуациях. Игры с «природой». 

Тема 6. Неантагонистические конфликты. Биматричные игровые задачи. 

Тема 7. Многошаговые процессы принятия решений. Позиционные игры. 

 

Формы текущего контроля и промежуточной аттестации: 

Формы и методы текущего контроля успеваемости: опрос и тестирование по 

темам курса, выполнение контрольных работ. 

Форма промежуточной аттестации - зачет. 



Планируемые результаты обучения: 

Знания: 

 современных приемов и методов теории игр, используемых для обработки 

экономической информации, анализа внешней и внутренней среды организации 

(ОПК-3); 

 алгоритма анализа результатов расчетов в соответствии с поставленной за-

дачей (ДПК-1). 

Умения: 

 применять методы математического и статистического анализа при расчете 

данных (ОПК-3); 

 проводить эффективный и результативный анализ результатов расчетов в 

целях обеспечения реализации поставленных профессиональных задач (ДПК-1). 

Навыки: 

 владения методиками анализа результатов расчетов в соответствии с по-

ставленной задачей (ОПК-3); 

 осуществления анализа полученных данных для решения профессиональ-

ных задач (ДПК-1). 
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