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План курса:

№ п/п
Наименование тем

(разделов)
Содержание тем (разделов)

Тема 1 Теория комикса Что такое комикс. Теория комикса. Sequential art – между 
литературой и графикой. Особенности чтения и восприятия 
комикса. 

Тема 2 История и современность 
европейского комикса

Античное и средневековое изобразительное искусство как 
«первые европейские комиксы». Комикс как парафольклор. 
Повествовательная графика Раннего Нового времени: от XVI в. 
до Уильяма Хогарта, Рудольфа Тёпфера, Гюстава Доре и других.
Европейский комикс. Тинтин и другие. Bandes dessinées. 
Графические романы за рамками франко-бельгийской школы.

Тема 3 История и специфика 
американского комикса 

Комикс приходит в Америку. Золотой, серебряный и бронзовый 
век американского комикса. Современный американский 
комикс. Супергероика и ее деконструкция. Особенности 
американской комикс-индустрии.

Тема 4 Манга: история и 
своеобразние

История манги. Может ли «настоящая манга» быть нарисована 
не в Японии? Специфика восприятия манги. Особенности 
японской манга-индустрии. 

Тема 5 Комикс в России и СССР Исторические предшественники российского комикса. История 
российского и советского комикса: от «Задушевного слова» до 
Bubble Comics.

Тема 6 История мультипликации История мультипликации в Европе и США. История аниме. 
История советской и российской мультипликации.

Тема 7 Комикс, мультипликация и 
Интернет 

Вебкомиксы и их специфика. Цифровые форматы дистрибуции 
графических произведений.

Формы текущего контроля и промежуточной аттестации:



В ходе  реализации дисциплины используются следующие методы текущего контроля и
успеваемости обучающихся: 
– при проведении занятий семинарского типа: диспут, опрос, коллоквиум.  

Промежуточная аттестация проводится в форме письменного экзамена.
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