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Цель освоения дисциплины: 
Сформировать следующие компетенции: 

готовность на практике защитить свои законные права, в том числе права 
личности, при уважении к соответствующим правам других в многоэтничном и 
интернациональном окружении – ОПК-8; 

способность оценивать качество и эффективность проектов с учетом возможностей 
использования современных методов их реализации, контроля и корректировки – 
ПК-15. 

 
Тематический план: 

Тема 1. Разработка игровых проектов. 
Тема 2. Монетизация игр. 
Тема 3. Продюсирование игровых проектов. 
Тема 4. Расчет окупаемости игровых проектов. 
Тема 5. От гейм-дизайна до гейм-плея. 

 
В результате освоения дисциплины у студентов должны быть сформированы: 
 

ОТФ/ТФ 
(при наличии 

профстандарта)/ 
профессиональные действия 

Код этапа освоения 
компетенции Планируемые результаты обучения  

при прохождении  практик*  

В Организация и контроль 
выпуска продукции 
сетевого 
издания/информационного 
агентства / B/01.7 
Руководство 
производственным 
отделом 

ОПК-8.1 на уровне знаний: Методов составления планов и 
графиков работ 
Оценки временных затрат на все производственные 
процессы 
Мотивацию сотрудников к быстрой и 
систематической работе 
Оценку качества выполненной работы 
Методов принятия решений 
на уровне умений: применять технологии 
редакционно-издательского отдела 
реализовывать требования к оформлению 
документации, отчетов согласно приказов и 
распоряжений 
разрабатывать планы издания СМИ  
на уровне навыков: составлять план-графики 
выполнения корректуры, веб-редактирования, 
публикации материалов на сайте 
формулирование заданий дизайнерам, веб-
редакторам, корректорам, администраторам сайта с 



ОТФ/ТФ 
(при наличии 

профстандарта)/ 
профессиональные действия 

Код этапа освоения 
компетенции Планируемые результаты обучения  

при прохождении  практик*  

указанием сроков 
подготовка предложений по кадровой политике в 
отделе 
применение санкций к сотрудникам-нарушителям 
контроль качества и сроков выполнения работ 
организация охраны труда 

А Предметная 
реализация требований 
к художественно-
техническому 
оформлению сетевого 
издания/сайта 
информационного 
агентств / A/01.7 
Разработка макета ресурса 
A/02.7 Отбор 
иллюстративных 
материалов 
 

ПК-15.1 

 

на уровне знаний:  
Методов составления планов и графиков работ 
Оценки временных затрат на все производственные 
процессы 
Мотивацию сотрудников к быстрой и 
систематической работе 
Оценку качества выполненной работы 
Методов принятия решений 
 
на уровне умений:  
применять технологии редакционно-издательского 
отдела 
реализовывать требования к оформлению 
документации, отчетов согласно приказов и 
распоряжений 
разрабатывать планы издания СМИ 
применять стандарты, технические условия и другие 
нормативные документы 
 
на уровне навыков:  
составлять план-графики выполнения корректуры, 
веб-редактирования, публикации материалов на 
сайте 
формулирование заданий дизайнерам, веб-
редакторам, корректорам, администраторам сайта с 
указанием сроков 
подготовка предложений по кадровой политике в 
отделе 
применение санкций к сотрудникам-нарушителям 
контроль качества и сроков выполнения работ 
организация охраны труда 
нести ответственность за результаты работы 
производственного отдела. 

 
Формы и методы текущего контроля и промежуточной аттестации: 

В ходе реализации дисциплины «Гейм-индустрия» используются следующие методы 
текущего контроля и успеваемости обучающихся:  
 
Опрос, контрольная работа, итоговый зачет. 
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