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Цель освоения дисциплины: 
Сформировать компетенцию в области умения строить на основе описания 

экономических процессов и явлений стандартные модели, анализировать и 
интерпретировать полученные результаты: ДПК-1, ОПК-3.3, УК ОС-2. 

 
План курса: 
Тема 1. Графический метод. 
Тема 2. Симплексный метод. 
Тема 3. Двойственные задачи. 
Тема 4. Транспортные задачи. 
Тема 5. Выпуклое программирование 
Тема 6. Динамическое программирование. 
Тема 7. Сетевые модели. 
Тема 8. Матричные игровые задачи. Решение игровых задач в «чистых» стратегиях. 
Тема 9. Смешанные стратегии. Решение матричных игр вида (2×2). 
Тема 10. Сведение матричной игры к задаче линейного программирования. Решение 

игр вида (2×n) и (m×2). 
Тема 11. Решение матричных игр вида (m×n). Итеративный метод приближенного 

решения игр.  
Тема 12. Принятие решений в неопределенных ситуациях. Игры с «природой». 
 
Формы текущего контроля и промежуточной аттестации: 
 

Код 
компетенции 

Наименование компетенции 
Код этапа 
освоения 

компетенции 

Наименование этапа освоения 
компетенции 

ДПК-1 Способность на основе описания 
экономических процессов и 
явлений строить стандартные 
модели, анализировать и 
интерпретировать полученные 
результаты 

ДПК-1.1  

Этап 1 

 

Способность на основе 
описания экономических 
процессов и явлений строить 
стандартные модели  
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ОПК-3 Способность выбрать 
инструментальные средства для 
обработки экономических данных 
в соответствии с поставленной 
задачей, проанализировать 
результаты расчетов и обосновать 
полученные выводы 

ОПК-3.3 

Этап 3 

Способность проанализировать 
результаты расчетов в 
соответствии с поставленной 
задачей  

УК ОС-2 Способность разработать проект 
на основе оценки ресурсов и 
ограничений 

УК ОС-2.1 

Этап 1 

Способность определять и 
оценивать ресурсы и 
существующие ограничения 
проекта с качественной и 
количественной точек зрения 

 
Результат формирования компетенции на уровне данной дисциплины 

обеспечивается путем формирования у обучающихся: 
Знание: 
- основных требований информационной безопасности для предприятия 

(организации); 
- критерии оценки вариантов решений с точки зрения оптимальности для конкретной 

сложившейся ситуации. 
Умение: 
- оценивать последствия выбранного решения в соответствии с требованиями 

информационной безопасности; 
- выбирать оптимальное решение с учетом основных требований информационной 

безопасности. 
Владение:  
- соблюдения основных требований к информационной безопасности на своем 

рабочем месте; 
- навыками решения стандартных задач профессиональной деятельности с учетом 

основных требований информационной безопасности. 
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